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CAMBIAMOS EL GUIÓN 


¡Buenas! Cual anuncio de Pepsí, Nippon cambia el guión. Cambia de formato, cambia de 
logotipo, cambia el diseño, cambia de estructura... En fin que aunque ya llevemos bastan- 
te tiempo con vosotros podríamos decir que nos encontramos ante un producto nuevo, un 
producto que se adapta mejor a vuestras exigencias: más contenido (52 páginas), más 
información, más imágenes, más variedad y sobretodo más calidad. Ha sido mucho tiem- 
po sin aparecer, algunos incluso nos daban por muertos, pero ni mucho menos, ya que 
queríamos hacer precisamente esto: una revista con calidad tardáramos lo que tardára- 
mos. Pero lo mejor de todo es que existe una firme propuesta por parte de todos para 
conseguir haceros llegar un nuevo número cada dos meses y estamos convencidos de que 
no os fallaremos, así que prepararos. 

Sin más, os detallamos todas las novedades con las que contamos así como los nuevos 
fichajes que hemos realizado. 

Para empezar os explicaremos quien es Shín, se trata ni más ni menos que de la nueva 
mascota de la revista, creación de Nacho Fernández(Dragon Fall) y Miguel A. Martín. Es un 
personaje muy curioso que dará mucho que hablar de aquí en adelante. Además, tras la 
jubilación anticipada de Piccolo, se encargará de responder el correo. 

Sigamos, el cómic que empezó el Subien el número anterior ha quedado aplazado para 
otra ocasión y en su lugar encontraréis una historia autoconclusiva de tono humorístico. 
Como nuevos fichajes tenemos a Esther Tello Reína que ha preparado un artículo para el 
apartado "artbooks” sobre el libro de ilustraciones de RG Veda y Takeshi Muchiíque nos 
ayuda a traducir. 

En cuanto a. las secciones tenéis un dossier de Tenchi Muyo; Anime con Vídeo Girl Aí y 
Vampire Pricess Miyu; sección de manga con las obras cortas de Rumiko Takahashien 1 or 
Mi entrevista a los autores de Dragon Fal/; videojuegos con lo último de Toriyama; Manga 
Vídeo; los mejores CD de música... y muchísimas cosas más, sin olvidar, claro está, la 
sección Dragon Bal/en la que podréis estar al tanto de todo lo que pasa en la nueva etapa 
del anime Dragon Ba// GT con la completísima y más detallada guía de episodios. 
¡Disfrutarlo a tope y no olvidéis que nos vemos muy pronto! 

LA REDACCIÓN. 
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| Shin, nuestra gran adquisicion, ha viajado por todo el Uni- 
E] verso observando infinidad de animes. Por eso, tiene una 
j gran experiencia opinando sobre ellas. Esta es su escala 
ERES 


















Vomitivo ¡Total! Fliparax 













































«Planeta de Agostini nos tiene prepa- 
radas montones de sorpresas para este 
Salón del Cómic, son estas: 





TENCHI MUYO por 
Hitoshi Okuda. Se- 
rie mensual limitada, 
8 números, 40 pági- 
nas. Basada en el 
famosísimo anime 
EEES 
en todo el mundo. 





TOKIO BABYLON 
del instituto Clamp. 
Serie mensual abier- 
ta de 40 páginas 
cada número. Uno 
de los títulos másim- 
portantes de estas 
cuatro autoras que 
ya triunfaron con X 
1999. 





LBR DIOS de Jaime Brocal 
Remoli. Serie mensual limitada de 5 nú- 
meros, 56 páginas: 
El primer manga 
[CEIC 
dente para su venta 
directa en Japón. Su 
estilo es parecido al 
archiconocido "Co- 
nan el Bárbaro". 





EL PEQUEÑO SHIN KE de Yukio 
Hoshino. Serie abierta trimestral, 80 ps: 
ginas. Serie cuyo estilo 
es completamente no- 
vedoso en el panorama 
actual español, se trata 
de un manga de humor 
en el que se ve la vida a 
través de la mente de 
un niño. 
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LA ESCOLTA DEL 
SULTÁN, impresio- 
nante novela gráfica 
de Akihiko Ta- 
LEPE LEN 
Otomo. 280 pági- 
YES 


EXTRA SHONEN 
MAGAZINE 2. 96 
páginas dedicadas a Hello! y Dr. Koh 
exclusivamente. 


*La colección Laberinto será un próxi- 
mo lanzamiento de la editorial Planeta en 
el que tendrán cabida todos los mejores 
artistas españoles entre los que desta- 
can Roke González y el mismísimo 
Nacho Fernández que no para. Refe- 
rente a este último sabemos que su se- 
rie será una epopeya espacial llamada 
“Cyber Patrol" que contará con tres nú- 
meros y de la podéis ver algunos boce- 
tos aquí mismo. 





Bocetos de "Cyber Patrol" 








ETT ASE 
producto psuedo- 
pomográfico realiza- 
do por una cuadrilla 
deincompetentes, 
apareció hace rela- 
tivamente poco 
tiempo en el pro- 
grama de Pepe 
NEVETIC A 51 
noche cruzamos 

el Misisippi" en la popular sección de 
Doña Reme. 

Montané, responsable de "Super Man- 
ga" de la revista Super Juegos le dio un 
buen repaso y colocó dicha publicación 
en su sitio. El "gran" Jorge Riera debe 
estar orgulloso, ya que ahora se podrá 
codear con los que dicen haber visto la 
Virgen, abducidos y demás individuos 
que suelen salir en este programa. 
¡Bien por Riera! sigue así y conse- 
guirás dejar al manga en un buen 
lugar. 





«Norma Editorial tiene previstos 4 
dos importantes lanzamientos *' 
para esta 14* Edición del Sa- Y 
lón del Cómic. D-N-A?, la 
aclamadísima obra del maes- 
tro Katsura y ¡Estás arres- 
tado! de Kosuke Fujishima 
el creador de lafamosaAh! (| 
Megami Sama. Además pu- K y 
blicarán la primera novela / 
gráfica erótica traducida al 
español: Cammy X, cuya pro- 
tagonista es el famoso perso- 
naje del Street Fighter. 





*Pilar Martín y Mari Molina, colabora- 
doras de Nacho y Álvaro en Dragon 
Fall, van a publicar para el Salón, una 
serie de mangas hechos por ellas mis- 
mas bajo el nombre de "Estudio Kataru" 
estilo del Shojo Manga y cuyo primer tí- 
tulo será "Devil Prince". 
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9 «Ranma 1/2 la popular serie que 
yy +82, cuentaconinfinidad de fans en 

4, España ha finalizado. A fi- 

AEREA EA MENCUSE! 


ys Shonen Sunday Weekly 











AA ES 
últimas páginas que 

Rumiko Takahashi ha 

realizado sobre este man- 

ga. En este último capítu- 
plo Ranma y Akane final- 
mente están a punto de casar- 
se aunque, como no podía ser de otra 
manera, las cosas se complican y no se 
sabe bien si se casarán o no. 






| «Bandai, la conocida empresa de 
videojuegos, juguetes y demás produc- 
tos de entretenimiento desde el pasado 
mes de Enero ya cuenta con un canal 
privado en Japón. 

/ Para conseguir dicha proeza los dirigen- 
tes de la compañía realizaron una fortísi- 


«Masakazu Katsura el consabido autor 
de Video Girl Ai y D-N-A?, participó como 
invitado en la Katsucon Two! "The East 
Coast's Cenozoic Anime/Manga 
N Convention" celebrada el pasado mes 
N de Marzo en Viginía (E.E.U.U.). Aunque 


1 en un principio parecía un poco nervio- 
/ so, cuando se sentó en su lugar y estuo 
Í más cómodo, respondió con total tran- 
) quilidad a todos los 


aficionados que le 
atiborraron de 
preguntas duran- 















Japón o... 000000000000000000000000000000000 


TY CHANMEL 


ma inversión en desarrolar un satélite 
exclusivo para la emisión de televisión. 
MESE EAS 
japoneses ifrutaran de un canal dedican- 
do las 24 horas del día a emitir única y 
exclusivamente series de anime, OVAs 
y, por supuesto, los últimos lanzamien- 
tos al mercado de Ban Dai. 


*Rurouni Keshin, la serie de anime re- 
cientemente estrenada en Japón (allá por 
enero) tras su notable éxito en el sema- 
nario Shonen Jump, ahora está consi- 
guiendo mucha más aceptación gracias 
a su emisión por televisión, tanto es así 


te más de dos horas. ¡A ver si viene por 
aquí! 


«Tras la finalización de Urotsukidóji, 
Toshio Maeda, creador de los OVAs 
realizó otra obra llamada "Invasión High 
School" del mismo estilo que su prede- 
cesora y que será editada en Inglaterra 
el nueve de Septiembre de este mismo 
año, junto con otro bombazo: 3x3 Ojos 
PE CIA 







*Después del reciente éxito obtenido por 
Dragon Ball en Estados ¿2 Eo 
Unidos, otra de las series Í 
que también ha contado 
con innumerables fans; 
"Sailor Moon", será 












alentador. 


















que para Septiembre de este mismo año 
la Playstation contará con un juego estilo 
Tekken, es decir lucha en 3D. Será la 
mismísima Sony Computer 
Entertaiment la que 
programe el juego 
después de que esta 
empresa consiguera 
los derechos de la se- 
rie de samurais tras in- 
vertir una gran suma 
por conseguir sus 
derechos. 
Aunque todavía 
no es un he- 
cho, por las 
pocas imá- 
genes que 
se han po- 
dido ver el 
aspecto que 
presenta es 





















Internacionalecccsmcccssrccsssoccsssss 


serializada a partir del próximo Otoño. 


«Los avispa- 
dos empre- 
sarios de 
¡EUDENNES 
pón han rea- 
lizado una 
campaña de 
marketing 
importante 
en Estados 
Unidos y 
aprovechando la emisión de Dragon Ball 
han realizado una nueva colección de mu- 
ñecos articulados de la serie que se pon- 
drán a la venta unicamente en el país de 
CEM 
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Takumi Nagayasu fue el elegido por 
LEMON ES EN 
proyecto: Un manga protagonizado por 
una mujer. Allá por el año 1990 se comen- 
zó a publicar esta magnífica obra en la 
CUE LEN CECI EA 
maestría, que es un verdadero genio con 
la plumilla y Otomo con el guión. 

6 Todo comienza tras el final de la Guerra 
Nciané la TEMES al destrozada y llena de contaminación. Los 
escasos supervivientes se trasladarón a un gigantesco satélite: "Space 
Colony". Después de llevar siete años viviendo allí, un científico proclamó 
que se podía volver a vivir en la:zona del hemisferio sur de la Tíerra aun- 
que para limpiarla de contaminación, deberían hacer explotar una bomba 
en el hemisferio norte. Esto ocasionó un cisma. entre la población y se 
crearon dos bandos: los Epoque, a favor y los Mother Earth, en contra del lanzamiento de la bomba. 
Cuando la mayoría de los habitantes, obligados por el ejército Epoque, se disponen a subir a las 
naves que les llevaran de nuevo a la Tierra, uno de los soldados descubre al marido de Sarah y grita 
para que lo detengan. Cuando están persiguiéndolo, una vieja delata a Sarah indicando que iba con 
él. Cuando van a cogerla presa, Sarah se revuelve y en ese preciso instante se produce una gran 
explosión que provoca el pánico entre la gente. Sarah, en medio de la confu- 
sión manda a sus hijos que huyan de allí... Años más tarde comienzan las 
verdaderas aventuras para Sarah que se ha convertido ya en una esplén- 
dida guerrera en busca de sus hijos, cosa'que no le resultará nada fácil 
tal y como están las cosas en la Tierra. 
Como podréis apreciar el argumento es típico de una gran epopeya cuya 
trama se encuentra perfectamente construida. Los dibujos son una au- 
(E EA RE E E ER EEE ACA O! 
más mínimo diálogo dejan entrever lo que piensan o dicen los per- 
sonajes tan sólo fijándose en ellos. La.obra la presenta Norma 
en formato, novela.con más de cien páginas y al precio de 750 
pts. Se lanzarán, según parece, 6 tomos dividiendo en dos cada 
uno de los tres originales japoneses. En resumen, una maravilla 
que ningún otaku debe dejar pasar por alto. 





Aprovechando el tirón comercial que atraviesa en es- 
tos momentos el manga erótico, Ediciones Samurai 
(con sede en Francia) publica en España la colec- 
ción que ellos mismos han denominado como 
V.1.C.E. (Visual Idol Collection Erotic). Publicación 
2 1 trimestral que hará las delicias de los amantes de 
este género. 
En formato y en contenido es muy parecido aaquel X Parodies, es 
decir: se cogen los más destacados fanzines japoneses publica- 
dos en la feria Comitek y se reproducen directamente sin 
traducción alguna. Estaría mejor si nos tradujeran los diálo- 
gos que, aunque la mayoría se los puede imaginar, comple- 
tarían mucho más colección. Aunque también tiene su lado positivo y es 
el de tener los originales eróticos de series como Tenchi Muyo, Sailor 
Moon, Bubble Gum Crisis o la mismísima Dragon Ball, verdadero plato 
fuerte de la colección debido a la gran similitud de los dibujos con los 
originales de Toriyama. 
Más de doscientas páginas a un precio de 1.300 pts. y la promesa de 
volver dentro de tres meses, no está mal. 
MuGueL A. MARTIN 


SIEMPR 
DOMINGS 


PXOMAINKELO, 


La verdad es que viendo el nombre: Siempre es Domin- 
go y viendo el dibujo de la portada pensé que está sería 
una obra más del montón de Planeta Agostini, aunque 
cuando me di cuenta que el autor era Yuzo Takada opté 
por echarle un vistazo. La verdad es que mis suposiciones no andaban g 
por mal camino aunque no tan duras. "Siempre es Domingo" no será un éxito N 
como pudo ser 3x3 Ojos, pero no es una mala obra, simplemente no es comer- 
cial. 
La historia cuenta las aventuras de Toru y Yumi cuyas vidas se ven uni- 
das tras salir ilesos de ser atropellados. Años más tarde, Toru debido a 
aquel accidente ve truncada su carrera de prestidigitador ya que quedó 
2 lesionado y se dedica a traficar con drogas, 
mientras que Yumi pertenece al cuerpo de po- 
licía de la ciudad de Disparate. Al reencontrarse, 
ambos formaran una "curiosa" pareja... 
Diez son los números de esta colección al precio de 
325.pts: en- formato comic-book y.con 48. páginas. 


MucueL A. MARTIN 











DOSSIER 


AL PRINCIPIO PASÓ DESAPERCIBIDA Y FUERON POCOS LOS colltaciapos. AHORA SE 
ESTÁ EXPANDIENDO Y PRONTO NO HABRÁ SITIO DONDE ESCONDERSE. ASÍ QUE DÉJATE 
ATRAPAR Y PREPARATE PARA LA DIVERSIÓN... 


Me quedaría corto si os dijera que Tenchi Muyo es sólo una 
serie de OVAs creados por Kajishima Masaki y dirigidos 
por Pionner, porque la verdad es que es una de las pocas 
series Cuyo argumento original (uno de sus puntos más 
aplaudidos), no está basado en un manga, aunque si exis- 
te una revista que ha adoptado su nombre, pero sin tener 
relación alguna. Esperad porque aún hay más, ya que si 
alguna obra tenía que llevarse los premios ICON ofrecidos 
hace poco por los Americanos a la mejor serie de OVAs, al 
mejor anime de ciencia ficción y al mejor personaje no hu- 
mano (Ryo-ohki), esa es Tenchi Muyo. No podemos negar- 
nos ante la evidencia de esta fabulosa serie que está cau- 
sando estragos en todo el mundo, ejemplo de ello son las 
numerosas producciones que han salido al mercado, como 
pueden ser "TV Specials", Cds, LDs, 

dos series de seis OVAs, > 
dos largometrajes, mer- ¿AA |) 
chandising, una: serie a 

televisiva, etc... Bueno y 
un manga producido a 
partir de la serie y que 
Planeta ha lanzado en 
España. 

Los seis episodios 
que, hasta aho- 
ra, han llegado 
hasta nuestras 
manos, .co- 
rresponde 
exactamente 

a la primera 
parte de la 
serie y espe- 
remos que si 
todo va bien, 
podamos dis- 
frutar de la si- 
guiente. Incluso 
en Japón, ya se 
está hablando de 
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la publicación de la tercera parte, una incógnita a descubrir 
en poco tiempo. Muchos de vosotros ya conocéis la trama 
argumental de la serie, pero como siempre hay algún que 
otro rezagado le diré por encima que abarca la historia de 
un chico llamado Tenchi que después de liberar a la demo- 
nio Ryoko, va a verse involucrado con una serie de hechos 
increíbles como conocer a dos chicas del otro planeta, su- 
bir a bordo de naves espaciales controladas por árboles, 
adquirir una espada de grandísimo poder, y bueno muchas 
y originales situaciones que intrigarían hasta al mismísimo 
Fox Malder. La verdad es que no sólo un buen argumento 
califica a Tenchi Muyo como un excelente anime, ni mucho 
menos, todos los restantes requisitos dejan el listón tan 
alto como este. Colorido brillante y nítido, animación muy 
bien realizada, sombreados, fondos 
= ( y demás detalles. La banda sonora 
»”W , Y es al mismo tiempo buena y diverti- 
AD /. : da sobretodo los background y las 
correspondientes a los títu- 
los de créditos, recopila- 
dos en el mejor CD 
de esta serie 
titulado 
"Tenchi 
.. Muyo Best Album". 
e. Como no, el miste- 
%, rio, la ciencia fic- 
*. ción, la acción y 
sobretodo el 
humor mez- 
clado con 
una pizca de 
erotismo, 
son los in- 
gredientes 
de esta fór- 
mula mági- 
ca llamada 
Tenchi 
Muyo. 
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Ryoko, una demonio encerrada hace mucho tiempo en la Tierra, es liberada 
. gracias a la curiosidad de Tenchi. Una pelea entre los dos, será el principio de 

su amistad, aunque la tranquilidad sólo durará hasta que Ayeka localice a 

Ryoko y se disponga a vengar la desaparición de su hermano Yosho. Des- 
- pués del enfrentamiento, Ayeka y su hermana Sasami quedan atrapadas en 
; la Tierra y la constante tensión de la primera se verá aliviada por la aparición 
' del hijo de la nave de Ryoko, Ryo-ohki. Además de sus nuevos amigos y 
A familiares, Tenchi recibirá todavía una nueva visita: la divertida y despistada 
: Mihoshi, policía 
galáctica con la que 
se completará el gru- 
po. Sólo como intro- 
ducción os diré que este es el principio y no veas que prin- 
Ccipio más movido y es que los detalles cuentan mucho y a 
Tenchi Muyo no le faltan. Para aliviar vuestra intriga, deciros 1 
que van a haber unos cuantos cambios en cuanto al 
protagonismo, de los que sobresaldrán Sasami, Mihoshi y 
Ryo-ohki, pero eso lo veréis dentro de poco... 




























La variedad de personajes que aparecen en Tenchi Muyo, es un aspecto que se ve superado por 
el protagonismo que alcanzan cada uno de ellos. Aunque la historia esté girando en torno a 
Tenchi, todos los demás son de vital importancia, ya que sus participaciones son clave en 
multitud de situaciones, sobretodo en las de humor. El diseño de los personajes contrasta- 
do y original, tiene su recompensa entre los espectadores. Tanto los diferentes tipos 

: 4% de ropa y trajes; como los peinados 

2 psicodélicos (por ejemplo de Sasami y 

a Ryoko) impactan desde el primer 

momento, aunque existen otros personajes que sobresalen por su 
diseño, me estoy refiriendo a los sirvientes de las Jurainas. Parece que su 
civilización está muy unida a los árboles y son capaces de comunicarse 
con ellos, darle órdenes y conseguir fabricar naves con ellos tal que 
así pueden ser los sofisticados diseños. Como no iba a hacer men- Y 
ción especial a nuestro campeón, premiado como el mejor personaje, 
me estoy refiriendo a Ryo-ohki. Para los que no le conozcáis este 
simpático animalito orejudo, es un fanático de las zanahorias yseráel 3 
encargado de unir al grupo. Poseedor de extraños poderes Ryo-ohki fi 
es el hijo (si se le puede llamar así), de la nave de Ryoko, que des- 
pués de estrellarse con Ryo-oh la nave de Aeka (episodio 2), puso el 
huevo del que salió, ¿Una nave poniendo huevos? Como lo oyes y lo 
más sorprendente es que ese pequeño se vuelve a convertir en una nave 
de batalla (episodio 6). 
Hasta aquí lo que podíais conocer, pero la perdida de protagonismo que 
van a experimentar Tenchi, Ryoko y Aeka a partir de la segunda parte de 
la serie, es producida ni más ni menos por la intervención de otros nue- 
vos personajes que junto a Sasami y Mihoshi llevarán las riendas. 
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TENGHII] MASAKI 


Causante de todo este lío 
por desobedecer a su 
abuelo y liberar a Ryoko, 
Tenchi es un estudiante tí- 
mido y amable, que atraerá 
continuas disputas entre 
Ayeka y Ryoko. 

Su extraña descendencia, lo 
relaciona con el trono de Jurai 
y Yosho. Iniciado por su abue- 
lo en el arte de la lucha con 
espada, plantará cara a los 
enemigos que intenten dañar 
a sus amigos. 

















Esta divertida demonio, es uno de 
los personajes que más humor apor- 
ta a la serie. Hace 700 años aterro- 
rizó a la tierra, pero fue derrotada por 
Yosho que le extrajo sus esferas de 
poder guardándolas en su espada. 
Al principio, Ryoko se pega a Tenchi 
para recuperar sus esferas, aunque 
luego se irá encariñando de él. 









AYEKA MASAK]I 


Princesa del planeta Jurai y destinada 
a casarse con Yosho su hermanastro 
(costumbre de los Juraianos), no pudo 
realizar su deseo a causa de Ryoko. 
Protegida por sus dos guardianes 
Azaka y Kamidake, sigue a 
Ryoko hasta la tierra, donde co- 
noce a Tenchi. Con un carácter 
al estilo Akane, Ayeka se irá 
enamorando poco a poco de 
Tenchi y protagonizará numero- 
sas "peleíllas" con Ryoko. 

















MIHIOSHII 


Esta rubia despistada de 
piel morena, es miembro 
de la policía galáctica (su 
abuelo era comisario) y lle- 
ga a la tierra en busca de 
Kagato, donde se unirá al 


grupo de Tenchi. Su 
carismática personalidad, 
su continua torpeza y su 
increíble poder de observa- 
ción, serán las armas con 
las que nos atacará, sobre- 
todo en la segunda parte. 





































RYO-OHIK] Aunque parezca extraño es la 
nave-pirata de Ryoko, después de 
estrellarse en la tierra, puso un 
huevo del que salió este animali- 
to. Con la capacidad de atravesar 
objetos y de estar comiendo za- 
nahorias todo el tiempo, Ryo- 
ohkies junto a Ryoko otro de 
los personajes más divertidos de j 
la serie. 


Esta guapa chica es la 
compañera de Miho- 
shi en la policía 
galáctica, 
aunque no 
aparecerá 
hasta más 
adelante. 
Entre las 
dos forman 
una pareja 
un tanto ex- 
travagante, 
sobretodo 
en el Tv 
special 
dedica- 


















KkAGATO 


Kagato es un malvado científico que consigue des- 
cubrir el poder supremo dentro de Tsunami y con- 
trolarlo por medio de 
una llave que sólo pue- 





de ser manejada por la do a Mi- 
familia real de Jurai. Su hoshi. 

llegada a la tierra forma Su impor- 
un auténtico caos hasta tancia se 
que Tenchi le arrebata acrecenta en la 
su "Trueno" serie televisiva. 





YvosHo 


El hermanastro de Ayeka que derrotó a Ryoko hace 
700 años, quedó atrapado en la tierra con un míni- 
ma suplemento del «Agua de la vida» con lo que 
su cuerpo envejeció más rápido que como lo haría 
en Jurai. Además, Yosho toma el papel de abuelo 
y maestro de Tenchi y su mostrará su poder en el 
episodio 6. 





vASHIVU 


Es sin duda alguna la genio científica 
más pequeña del universo. E 
Más adelante será revelado 
que ella es la creadora de ' 
Ryoko y Ryo-ohki a los que 

considera sus hijo. Como : 
veis con una apariencia si- * 
milar a Ryoko, Washuu es 
una chica ligeramente excén- | 4 
trica y encantadora, sobreto- , 
do si se considera que tiene 

unos 20.000 años. 


TSUNAMI 


Es el buque insignia de Jurai y 
fuente de su poder, ya que se lo 
transmite a todos los árboles del 
planeta y también fue la creadora 
de la primera generación de ellos. 
Utilizada por Kagato Tsunami pue- 
de adoptar forma humana, muy 
estilizada y semejante a la de la 
joven Sasami, incluso con las mar- 
cas en su frente, 
lo que no se 
considera pura 
casualidad. 
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SASAMI MASAKI 


Hermana de Ayeka, es la más joven de los 
personajes y tenderá a ser la más sensi- 
ble de los femeninos. Amiga inseparable 
de Ryo-ohki, Sasami tiene una extraña 


marca en su frente conocida como "el em- 
blema de la verdad" y que seilumina cuan- 
do tiene algún sueño premonitorio. Alegre 
personaje cuyo protagonismo es crucial en 
las segunda parte. 
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DR. ELAY 
Científico que estu- 
dió en la academia 
de Washuu, le ha 
sido encargado 
traer a Washuu a 
presencia de Lady 
Tokimi para ejecu- 
tarla. 





Zero 





FUNAHIO 


Es la madre de Yosho que tras aparecer 
en el episodio 13, revelará la razón de que 
su hijo haya vivido 700 años. En realidad 
cuando Funaho su nave se estrelló en la 
tierra las joyas de Ryoko mantenían vivo a 
él y a la computadora principal (un árbol). 


Es la sirviente del Dr. Clay, creado por él 
mismo. Zero tiene la habilidad de transfor- 
marse en diferentes personas o modelos 
que tiene en memoria, pero también pue- 
de adquirir nuevas formas copiándolas a 





AMAGASAKI 


Amigo de Tenchi de la escuela, Amagasaki 
no tiene un papel muy importante, sólo sale 
en el primer episodio, aunque sí aparece 
en un mini-comic y algún LD. Como anéc- 
dota deciros que este personaje aparece 
en la escuela de la serie Nuku-Nuku Super 
Cat Girl y no se sabe si corresponde a la 
misma escuela que la de Tenchi. 


ALUSA 


Es el Rey Jurai y padre de Ayeka, Sasami 
y Yosho, aunque no está demasiado im- 
presionado con que sus chicos estén vi- 
viendo en la Tierra. Sin que eso le importe 









DOSSIER 


NOBUYUKI MASAKI 


Nobuyuki es el padre de Tenchi y 
arquitecto de profesión. Aunque 
se participación no es muy cons: 
tante, creará algunas situaciones 
divertidas al intentar grabar en vi: 
deo, las supuestas experiencias 
sexuales de Tenchi con las chi: 
cas, en este caso con Ryoko. 


su memoria. 








La base de 
la tecnolo- 
gía de Jurai 
está ligada 
a los árbo- 
les, llegan- 

| doa formar - 
seres inteli- - 
gentes que controlan todos, vamos como 
una computadora de madera. Cada árbol 
de Jurai tiene su propio código y para ac- 
ceder a cada uno se necesita una llave, 


algo parecido a una rama que sólo pue- : 


den utilizarlos que pertenecen a ese pla- 
neta. Ayeka y Sasami poseen gran canti- 
dad de esas llaves, pero la llave suprema 
que controla todas las demás es llamada 
portodos los Juraianos como Tenchi-Ken. 
Esto es en realidad la espada de luz con 
la que Yosho encerró a Ryoko en la Tierra 
y con la que 
Tenchi la li- 
bera. Aun- 
que Tenchi 
la posee 
ahora, 
Yosho es el 
verdadero 
dueño de la espada y lo demostrará en el 
episodio 6. Tenchi-Ken adquirió un gran 
poder cuando le fueron traspasadas las 
gemas de 
Ryoko y su 
importan- 
cia se verá 
multiplica- 
da en los 
episodios 
clave. 











D¡eseyy DINnÁNGON 


parece tener algo personal contra Tenchi. 





De origen desconocido, las ge- 
mas que lleva Ryoko, una en el 
cuello y otra'en cada muñeca, son su 
fuente de poder. Ryoko tiene suficiente poder para poder crear un 
duplicado de las gemas, claro que su efecto es bastante menor 
que las originales y no puede mantenerlas mucho tiempo. Cuando 
reune las tres gemas en su cuerpo, alcanza su máximo poder y 
con este es capaz de lanzar ondas de energía con las manos. Con 
la ayuda de las tres gemas Ryoko puede crear una espadas de luz, 
una de sus mejores armas con la que puede lanzar la energía que 
trasmite desde la empuñadura. Cuando las tres joyas no están 
unidas puede haber problemas, 
como en el cuarto de episodio que Ryoko crea un demonio 
y por faltarle una gema no llega a controlarlo. 
Existe una extraña relación entre las gemas de Ryoko y la 
gema que tiene Ryo-ohki en la frente, así pueden equilibrar 
su poder respectivamente, incluso Ryoko mediante ellas 
puede darle órdenes a ryo-ohki cuando está convertido en 
nave: 























Este personajillo posee extraños poderes con los que nos sorprenderá 
atodos. En la primera parte de la serie, podremos verlo atravesar obje- 
tos sólidos y convertirse en una nave, sí, en una nave espacial de 
guerra que será utilizada por Ryoko. Para sorprendernos aún más en 
la segunda parte de la serie, exactamente en el episodio 10, Ryo-ohki' 
adoptará una forma humana, más o menos. Como chica peluda y 
con un aspecto parecido al de Ryoko será protagonista de multitud 
de escenas cómicas, ya que, sin llegar a dominar eso de andar y 
hablar, bueno lo único que sabe decir es ¡¡Quiero zanahorias!!. Des- 
pués cansada de su forma Ryo-ohki volverá a la suya original, co- 
nejo maullador y orejudo. 













Los ESPEGIALES DE TELEVISION 


Debido al apabullante éxito de la primera parte de Tenchi Muyo, 
Pioneer se decidió a sacar historias que quedaran al margen de lo 
que es el argumento principal, incluso a difundir la serie en otros 
medios como es el manga, la radio, la novela y el CD dramático, 
osea CDs que únicamente contienen pistas vocales que cuentan 


episodios de la serie, costumbre muy usual en Japón. 
Existen cuatro OVAs que se apartan de la linealidad 
de la serie. 


Tv special 1. Episodio 7 «The Eve of the Festival» Este 
episodio dedicado a Mihoshi, nos sitúa unos años an- 
tes de la primera serie y nos descubre historias sobre 
ella y su trabajo con la policía 
galáctica. Como es normal, apare- 

cen numerosos personajes nuevos 

que no tendrán mayor repercusión. 

El segundo Tv Special corresponde 
al primer episodio de Pretty Sammy 
OVAs series, que nos mues- 
tra las aventuras de Sasami 
en un universo diferente, 
donde Tenchi es su herma- 
no mayor y da clases a las 
pequeñas Ryoko y Ayeka. 
Muy al estilo Sailor Moon, 
Sasami podrá convertirse 
en Pretty Sami la chica má- 
gica y será la futura 
reina de Ju- 
railem. 
De esta 
serie al- 
ternativa, 
aparecie- 
ron do títu- 
los más 
«Mihoshi 
Side Story» y 
«Sound File». 







Et 
muyo: 


Tenchi Muyo in Love! 


Parodias eróticas de Tenchi Muyo. 










ses sete 





. DOSSIER 


Todos los lanzamientos comerciales que esta serie ha producido 
varían desde puntos dispares. Dejando a un lado anime, manga, 
merchandising, etc... Podemos resaltar como de interés por ejem- 
plo los largometrajes de gran calidad destacando el último de ellos, 
cuyo primer destino va a ser el de proyectarlo en la pantalla grande 
para el público Japonés aunque quién sabe si de aquí al 3000 po- 
dremos disfrutarla en el cine nosotros también. La lanzamientos 
eróticos también son una realidad como podéis observar 
enel V.I.C.E. aunque existen bastantes más que llegan a la 
altura de la obra. Que os parecería disfrutar con los videos 
musicales de esta serie, porque existen hasta un total de 
siete y con una calidad gráfica y musicalimpactante. Otros 
interesantes lanzamientos han sido para el campo 
consolero y del PC. Se sabe que hay por ahí un juegos 
para la SuperNes, aunque no es ninguna maravilla, pero 
el que si es una auténtica pasada es el que se va a 
salir dentro de poco para la Playstation, con un desa- 
rrollo como los de aventuras y cuya carátula os ofre- 
enc cemos. Pero para sorpresa de muchos de nosotros 
deciros, que existe un juego de rol (o aventura gráfica 
como queráis) que ha salido hace poco en formato PC-CDROM. 
Por último y en el apartado del PC, existen dos packs de Tenchi 
Muyo para Windows 3.1 y Windows 95 respectivamente. Estos 
packs contienen sonidos de la serie original que alegrarán un poco 
el aburrido «ventaneo» o si queréis, podéis ini- 
ciar y saliros de Windows con los temas mu- 
sicales de la serie de Tv. Pero eso no es 
todo porque, sobretodo el segundo 
pack, lanzado exclusi- 


vamente para a 















Windows 95, 
contiene una 
gran cantidad 
de imágenes 
para vuestro 
escritorio, 
nuevos iconos 
y punteros de 
ratón con los 
personajes”, 
de la serie. 








Como la mayoría de vosotros sabréis, Dragon Ball GT es ya una realidad tangible. Una realidad que ha sido frúto de 

la polémica desde su estreno el 7-2-96 y es que dela serie GT, se pueden extraer una gran diversidad de opiniones 
> que abarcan aspectos dispares y que, sin lugara dudas, está produciendo enfrentamientos entre los aficionados. 
== Todos sabíamos que Dragon Ball GT, no iba a ser adaptación del manga de Toriyáma y se le que se está exigiendo 

demasiado. Por eso, pienso que debemos esperar a que la nueva idea se desarrolle y darle la oportunidad que se 

merece, sin hacer caso (de momento) a los que, de la noche a la mañana, no tienen en cuenta todo el trabajo 
“-— anterior. Asfestán las. cosas: Han pasado diez años desde que terminó la serie Z; lo que ha servido para que los 
Jóvenes tomen el protagonismo de la serie. Tanto Krilin-como Mr. SatanBulma y-Chi-Chi.están entrando ya en la 
* tercera edad; Otros, como Vegeta Tortuga Duende, Gohan, Videl y Gokuh siguen igual, aunque con un ligero reto- 
que (sobre todo Vegeta). Por último, Goten (que ahora se parece a Gohan), Bra, Pam y Ubu que si han cambiado 
notablemente, 







"Las misteriosas bolas de Dragon aparecen inesperadamente". 
Gokuh y Ubu entrenan en el palacio de Dios, mientras tanto y sin que nadie se dé cuenta 
aparece el pesao de Pilaf 8 Co. una vez más en busca de las Bolas. de Dragon. Más suerte no 
puede tener ehenano, porque cuando se dispone a echar un vistázo por el palacio, va y tropie- 
za (literalmente) con ellas. Revolviéndose en sí de alegría, corvoca a "Shenron" (que ahora es 
rojo). Gokuh nota algo raro y al momento, se interpone ante Pilaf, aunque al principio no se 
reconocen. Finalmente, Gokuh riéndose dice:" ¡Aah! ¿Tú eres Pilaf, verdad?" , espantados 
contestan:" es...eS...¡¡ES EL NIÑO MONSTRUO!!" e involuntariamente Pilaf piensa en voz 
alta: "sipor lo menos fuera igual que antes tendría una oportunidad", al escucharle Sheulong 
pasa lo que pasaí Todos se quedan estupefactos al ver como Gokuh vuelve a tener ocho años 
y Pilaf al ver que a vuelto a perder su oportunidad, se queda atontado. Dende y Popo no 
pueden creerlo que está pasando y Kaio al verlo se pone a ll0rar. Ya al mediodía,-se ve a la 
policiawodeando la puerta principal de un banco. Unos ladrones tienen a los empleados de 
rehenes y claro, se forma un barullo fuera. Pan que va de:camino hacia el teatro con su novio, 
se detiene a mirar y se ve obligada a meterse en el embrollo. Mientras, Gokuh que está co- 
miendo en un restaurante frente al banco, tiene que salir rápido;ya que, los ladrones empiezan 
a disparar a discreción, logrando así derrumbar el techo del restaurante. Una vez fuera, recibe 
una ráfaga, e irritado se dirige hacia el banco con la intención de arreglar el asunto, pero 
cuando se dispone a entrar Pan, sin mirarlo, lo aparta, creyendo que es un listillo entrómetido. 
Pan que también está enfada'por haber tenido que anular la cita, entra y después de unos 
cuantos "Aays" y "Oouch", saca a.patadas a los ladrones, su novio al verla sale corriendo. 
Mientras se disuelve el barullo, apárece MútenRoi bajando de un'gutobús y al Ver a Pan se 
acerca donde está (por el camino toca ungS cuantos culos, claro) y e pone a hablar con ella. 
Gokuh se acerca donde están los dos, y/Muten al reconocerle; cae de espaldas junto a Pan. 
Más tarde, se convoca una reunión en'tasa de Gokuh (Chi=Chi llora todo el rato), donde se 
pone al día de todo lo sucedido, Miefitras hablan Gohan y Gokuh, Kaio les avisa que tiene que 
darles una, mala noticia. Al parecer, las bolas que se han útilizado no las creó Dios, sino él 
«hace mucho tiempo, y resulta que su poder es tan grande que son capaces de destruir el 
“planeta donde se han utilizado, si no se devuelven a él, antes de que sé puedan utilizar otra 
vez. Sorp idos, se tranquilizan por la facilidad que tienenipara encontrar las bolas, pero 
porque Kaio les dice que el poder de esas bolas hate que se separen mucho una 
nto como para dejar una en cada rincón de la galaxia. "¿Gómooo?" dicen, mirán- 
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"Pan va al espacio". 
Trunks, presidente de la Capsule Corp., se encuentra en su despacho con un montón de papeleo 
encima desu mesa. Con cara de aburrimiento, dice que pasa de ina persona importante y que 
quiere volver avivir aventuras como la de los viejos tiempos por esocoge siempre la mejor oportunidad 
para escaquearse. Por otro lado, Gokuh planea el viaje para réCuperar las Bolas de Dragon, Pan le 
comenta que ella también quiere ir, aunque Chi-Chi, preocupada, le intenta quitar la idea de la cabeza. 
Días'más tarde, Bulma tiene una nave lista en la Capsule Cofp. Una vez allí, Gokuh al ver la nave, la 
bautiza como "Tak0". Gohan y Videl se ponen como locos a reVisar la nave, al enterarse que Pan quiere 
intambién. Esta bservar a sus padres intenta ayudar en'álgo y al no permitírselo sus padres, se 
squea y le da una patada al panel de control (tss, e: niña), dejándole un buen bollo que 
disimuladamentgFtapa con una estufa, Gokuh al verla le regaña, sin embargo, no ve que el golpe ha 
soltado ligeraniéhte un motor. Mientras, unos delicuentes que ean secuestrarla (antes fueron es- 
legeta), ven este momento su mejor oportunidad y Une se lan: "sobre ella, pero Pan al 
, ho deja opción al secuestrador que se lleve a Gokuh en os > el Dojo de Mr, 
Satán, Pan apalea a todos los alumnos de su abuelo, demos ¿ suficie ntemente adulta como 
para defenderse sola y poder ir al viaje (erre que erre). Al | secuestrador se presenta con 
Gokuh ante su compañero que se enfada por no haber cogido'a | Tras la insi tencia de Gokuh, los 
tres van a comer y al terminar, los secuestradores ven la urgente necesi "pedir el rescate, para 
poder pagar la cuenta de la pri Gokuh. Desde allí, llaman yo » intentar conse- 
guirlo de Bulma y Vegeta y ... no. Después deciden llevar a Gokuh a puna vez allí volverlo 
a intentar, pero como n0'tienen teléfono con él que llamar, Gokuh JO a ¿cabina arran- 
cada. Los secuestradores, al ver la fuerza del niño huyen aterroriza: En 1 Ca rp. Vegeta pilla 
a Trunks y Goten haciendo novillos, Jo:que désemboca en un discu sobre la 
los adultos (y a ver quién rechista). En el último momento, Trunks pro] 
Bolas de Dragon. A la mañana siguiente, tOdos están dispuestos para ella zamiénto, pero cuando 
Trunks y Gokuh entran en Tako, sólo tieneytiempo para poner cara de sorpresa, ya que Pan se encuen- 
tra ya en la nave y al verlos pulsa el botó de despegue. Bulma afenta, ve caer algo de la nave parecido 
a un chip y al examinarlo,pega un,gito”” PH 











































































































"Los comerciantes del Donquia" 
A bordo de la nave podemos ver,como Tr 
la camiseta (¡a ver quié pe Goku 
Chi-Chi reza para que Salga todo bien 
- Bulma descubre que el chip es un co 
vuelta a la nave, el panorama se ve, 


ks le pide la llave de control a Pan y como esta se la mete en 
burrido de escuchar a los dos, se pone a comer. En lat 
bretodo para que Pan no dé muchos problemas (lo d E 
ente-llave de la nave y espera que Trunks se dé cuenta. De” 
s calmado, Trunks está supervisando unos datos, Gokuh está 
comiendo y Pan se,pone a limpi Ivo, pero al rato la nave empieza a temblar. Sorteando todo lo que 
Pan ha dejado por mel lega a una de las ventanas para echar una ojeada y le cambia la cara 
- totalmente cuando ve pasar por delante uno de los motores. Inevitablemente, la nave comienza a caer y 
+ Pan que le entra el pánico, se pone a llorar. Trunks hace lo que puede para tranquilizarla, aunque dice 
que se agarren bien porque van a caer en un planeta. Después del "aterrizaje forzoso", Trunks mira los 
datos del viaje y averigua que el planeta donde están, no está muy lejos del que se dirigían y propone que 
lo mejor es buscar algún sitio donde reparar la nave. Al rato, llegan ajUña especie de bazar con muc! 
- tiendas y de repente, son acosados por un a multitud .Trunksicree que es por lá ropa que llevan e inteñt 
- explicar lo que les ha ocurrido, pero cuanto más habla, más.se exalta la gehte, al final entre tanto 
consiguen llegar a un hotel. Después de registrarse, un robot-botones coge8u equipaje (y a Gokuh 60 
él) y los lleva a la Suite Presidencial. Aunque sorprendidos, deciden que e en ella. Trunks se hecha 
en la cama a ver la tele, Pan se pone a cotillear én la habitación y usta con cualquier tontería; 
. Trunks acostumbrándose a su carácter pasa de ella. labitación con una montaña de 
¿ comida, cuando Trunks ve en la televisión que el príncipe eta se le parece muchísimo y com- 
- prenden lo que sucedió en el bazar. Pan encuentra la lista de precios en la habitación y al enseñarla, los 
tres salen corriendo del hotel sin que nadie se dé cuenta. Una vez lejos, Gokuh y Trunks se dan cuenta 
del lío en que se han metido, cuando Pan cae en el cobertizo de una casa. Gokuh y Trunks, rápidamente, 
+ miran dentro para comprobar que se encuentra bien y al ser descubiertos por los dueños, son invitados 
- a pasar. Hablando con ellos, averiguan que están en Donquia. De repente, la policía entra en la casa y 
- nuestros amigos creen que es por no pagar el hotel, pero en lugar de eso, se ponen a revolver todo el 
lugar y apropiarse de algunas cosas. Gokuh promete a los dueños arreglarles todos los daños causados. 
Al día siguiente, los tres se encuentran deanbulando por el desierto (cerca de su nave) buscando una 
bola de dragón. Entonces Trunks saca el radar y empieza a manosearlo. Pan avisa a Trunks que hay. 
Unos pequeños robots recogiendo todo el metal de los alrededores y al mirar, unos de ellos, se ci 
- radar. Los tres al darse cuenta salen corriendo detrás de él. 






































































DRAGÓN BALL 





"Se busca" 
Nuestros amigos no pueden creer el repentino giro de los eventos. Están en un planeta desconocido y su nave 
ha sido robada por unos robots y encima, uno de ellos se ha comido el radar. Afortunadamente, Pan consigue 
f atráparlo y después de atarlo, lo mete en la mochila de Trunks para que no escape. El grupo piensa que la forma 
más rápida para recuperar su nave es usar el cambio instantáneo de Gokuh para que les lleve directamente, al 
interior dela misma. Al final, después de fallar en un par de'intentos, los tres deciden que irse a pie es más 
seguro. Miéntras, se informa al príncipe Donquia que la nave de la Capsule Corp. Está siendo desmantelada, 
aunque sin progresos. Donquia recrimina que le interrumpAn por eso. De:noche, Gokuh, Trunks y Pan logran 
entrar en el palacio a escondidas. Una vez allí Gokuh localiza a Tako y de un salto los tres se colocan al lado, 
evitando queun guardia despistado no les vea. Pan que se'encontrabarrezagada, se da un golpe con el guardia 
y empieza a llorar. Trunks la hace callar a la fuerza, pero al caerle una/piedra en la cabeza, el pequeño robot 
empieza a/hacer ruido. El lugar se llena de guardias que'al descubrirlos comienzan a abrir fuego. Los tres 
deciden que Trunks pelee contra los guardias (ya era ho mientras Pan se hace con los mandos de un 
aerodeslizador y Gokuh va a recuperar la nave. Durante todo € ¡ogollón, llegan los sirvientes de Donquia que 
se escandalizan por lo que están viendo, mientras Trunks se monta'en yel aerodeslizador junto con Gokuh para 
poder salir de allí. Pan no puede controlarlo con ese peso y se dan un castañazo contra una pared, aunque 
vuelven a montarse y deciden salir por un hueco del puente levadizo. Los sirvientes de Donquia se interponen 
alolej zando una bola de energía contra los tres, pero Gokuh haciendo acto de presencia contraataca con 
el Kal ehaméha que obliga a tirarse al suelo a los dos. Antes de que el Kamehameha les impacte, es desviado 
¿por una fuerza, provocando una gran explosión. Una oscura figura aparece extrañado por la cercana presencia 
yUn Saiya . Cuando consiguen salir detipalacio, a los tres les llama la atención una potente fuerza, aunque no 
dan mayor importancia. En la siguiente escena, Donquia le está echando un sermón a sus ayudantes por 
dejarescapar a los "espías", aunque se calmacuandole dicen que sus cámaras de vigilancia a tomado fotos de 
Tlos'tres. Por la mañana, Gokuh, Trunks y pan vuelven al bazar en busca de comida , pero esta vez los comer- 
ciantes al verlos pasar, atemori ados, Giérran todos los puestos . Los tres tienen más que observar unos carteles 
¿Se busca" con sus totosltafadas para encontrar la respuesta. Trunks indiferente, mira por alrededor, 
aunque la actitud que toman Pán y Gokuh es diferente. Gokuh se pone a imitar su foto y Pan, muy cabreada, 
arranca'algunos y los arruga. Entonces llega la policía avisando que están acusados de varios cargos pero los 
tres se largan por un callejón, aúíigue al salir a una rotonda, son rodeados por los ayudantes de Donquia 
acompañados de un motón de polic 









































































"Gokuh vuelve a ser un Super Saiya" ES E 
Perseguidos por la policía reta de DonqUía, nuestros aventureros optan por esconderse detrás de ul 
cartel , pero de nuevo el pequeño robot se pOne pitar y aunque Pan lo tapa, consigue despertar a un ve 

colindante. Gokuh se presenta para que MO se asuste, pero una de las mujeres que se asoma, los re 
carteles y se pone a gritar y al momentó, son localizados por la policía. Mientras, los sirvientes de Don 
tendidos a que pasen por ahí, pero,sé desesperan, al ver que van saltando de un edificio a otro. Al tro 
intentan atraparlo, pero-este-muY astuto utiliza la cabeza de uno como trampolín. Al final consiguen des 
perseguidores metiéndose dentro de uno de los edificios. Una fria acogida por parte de los vecinos es lo q ' 
encuentran. Pan intenta explicar su situación, pero sin arreglar nada. Desanimados, se disculpan por su iné a 
visita y se disponen a irse. Antes de salir, a Gokuh le empiezan a sonar las tripas y los vecinos, apenados por creé! la 
unos chicos como ellos pudieran ser tan peligrosos como dicen, les invitan a cenar. Durante la cena, los tres se enteran 
que los ciudadanos no están conformes con la forma de gobernar de Donquia, pero con un guardaespaldas como 
Reddick, nadie puede hacer nada. Pan promete que le darán su merecido a Donquia para establecer justicia y antes de 
partir todos los/ vecinos les desean, suerte. Trunks, Pan y Gokuh se dirigen directos donde se encuentra la policía, acto 
seguido, se e: gan, sin ofrecer resistencia y el miedo de los sirvientes de Dónquia se hace notar. Una vez allí, un 
guardia exaltado le comunica a Donquia el arresto de los fugitivos. Cuando; Donquia revisa los monitores de seguridad, 
encuentra:á todos. sus guardias KO. Pan se dirige a hacer cuentas con Donquia, pero es apresada por un escudo de 
fuerza. Donquia entonces:abre fuego Eon artillería pesada. De detrás del humo, a, 'e una silueta de un hombre con 
una capa y Donquia, le “ordena que truya a los tres. El pequéño robot avisa por la presencia de una gran fuerza. 
Gokuh le dicé a Trunks que se encafgue de ayudar a Pan que Él se encargará del extraño. Este se presenta como 
Reddick y al momeñntó, se encarna una pelea con Gokuh. Uno'de los ataques hace explotarúno de los muros del 
palacio, siguiendo la pelea en el aire Al experimentar que Gokuh es rmidable oponente, Reédick saca dos espadas 
de sú chaqueta, pero Gokuh bloquea sus ataques y consigue romperta; eddick aprovetha un despiste y de una 
patada, lo manda de vuelta al cio y antes de que se levante, coge una /e a derribarlo. Reddick seguro 
de su victoria, se enfada aliWér a Gokuh recuperado. Al decirle "¡Ok, Saiya, muestra de que estas hecho!", Gokuh esta 
vez cabreado, se trárisforma en super guerrero. El pequeño robot se sobrecarga por el incremento de energía de Gokuh 
que continua la pelea. Esta vez el que recibe es Reddick que después de que Gokuh lo estrelle contra el suelo con un 
golpe a dos manos, lanza una bola de energía que Gokuh contrarresta con un Kamehameha. Reddick no puede creer 
que le haya vencido un niño pequeño. Entonces, Gokuh se acerca y le pregunta si se encuentra bien. Reddick que no 
había encontrado un rival con el valor y el honor de Gokuh, se disculpa. Mientras tanto, Pan y Trunks están confrontados 
con Donquia sobre como estafa a los ciudadanos. Cuando Gokuh y Reddick aparecen, Donquia ofrece a Reddick gran 
cantidad de dinero para que elimine a los tres, pero este tras patearlo, contesta "lo siento, pero he conseguido un nuevo 
trabajo". Donquia se disculpa ante nuestros héroes por como se a portado con todo el mundo y les suplica piedad. 
Gokuh, Pan y Trunks le dicen que todo lo que tiene que hacer es, devolver el dinero a sus verdaderos propietarios. 
Después de que el dinero es devuelto, los tres, aclamados por todos, abandonan el planeta. De repente, el pequeño 
robot intenta escapar y Pan lo vuelve:a atrapa . Trunks que siente pena por él, lo coge y acto seguido el robot muestra 
la pantalla del radar de dragón en un panel oculto. 







gigantesco 
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LA 5 > = 7 y Y Ñ 7 < F e PES PE ES A 
*Gokuh el dentista. Esto te dolerá un poco” 
Tras poner rumbo hacia el nuevo planeta, los tres se relajan después de todo lo ocurrido. Gokuh le pregunta al pequeño robot si tiene un nombre, 
este afirmando le cita su número de serie. Al acercarse al planeta el robot vuelve a detectar una bola de dragón y Trunks se prepara para el 









adOéncima del animal. Después del susto, dirigen la nave a 

ión que aprovecha Gokuh para volar junta a ella y tomar un ¡BBCo de aire. Pan desquii porla despreocupada actitud 

de uelo, sale y lo tráé de vuelta. Después de aterrizar la nave, Pan sale mostrado uno de sus originalé 'stidos y le pide a Gokuh que le 

diga si está bien así. La rientada respuesta de Gokuh mosquea a Pan que se va Wólando por ahí como una mariposa. Trunks le dice a Gokuh 

que no se entretenga, hay que recuperarla bola de Dragón y este se va a buSBar a Pan. Trunks, al no tener otra elección lo sigue. Una 

? ón “abejas gig: localizan a Pan echada en una gigantesca flor, y al confuñiBiria con su reina (debido al vestido), se la llevan a su nido, 

intra, Gokuh y Tru ienen localizan la bola de cuatro estrellas en el suelo y de irprimero a recogerla. Aprovechando que no esta muy 

cerca, Gokuh recog gigantesca manzana para comérsela por el camino y justo cúáifgdo ven la bola, a Gokuh se le cae la manzana encima. 
Un gran buitre, al manzana, la recoge y se la lleva. Para colmo, Trunks ve que la' 

idad para recuperarla. Al encontrarse con el ave, este deja caer la máñiza a 

ididos a recuperar la bola de una vez por todas, Gokuh y Trunks oyen ycd irprin averquele ha hásado: 

mont e a gritar. Los llantos 

no localizan a Pan hasta 









un rato después, la ven con una araña a punto de devorarla (así lo cree a El 
de las abejas. Pan se da cuenta de la confusión que crea su ropa, abandona el: 
pescar algo. Al confundiria con una abeja, de un manotazo la estrella donde está 

obreras, Pan decide quitarse el vestido y aliviar la confusión diciendo que la reina está bieny a 

buscar al Troll que seguramente tiene la bola, AlñGue cuando Gokuh está jugando: con el pe se 

golpearlo varias veces hasta quejse enciende. Como el radar necesita recargar, no indica la bola ¿Goku (e s el olor de la comida del 
Troll, aunque Pan no se explica pi lo mismo, van'hacia allí. Los tres localizan la bola: anzani unks dice que hay que 
darse prisa por recuperarla sino el troll comerá. Gokuh doensigue coger la manzana, per 'ruñks la recoja, el Troll la 
atrapa primero y se la come. Pan empieza a llor: mentafse porque no van a poder re - El Trolle 'a a rugir de dolor al 
rompérsele un diente por culpa de la, b la. Gokuh» ¡ete en fá'boca del Troll, que al cerrarla ' de un lado para otro. 
Intenta abrirle la boca, y conteniénd: n manos y pies le dif8 a Trunks que intente extraer la Doll puede mantener la boca del Troll 
abierta, Gokuh utiliza desde dentro el Kamehameha para exflllsar el diente. Al final, los tres refuperan indy radece a Gokuh que le 
haya quitado el dolor, quien amablemente le da el diente coi regalo. Por fin, nuestros amigos han conseguido la primera bola y se encuentran de 
nuevo en el espacio. Pansujeta la bola de Dragón, ya queiBS la primera vez que ve una, miéntras Gokuh le dice al pequeño robot que de ahora en 
adelantale llamará "Geru" debido al peculiar sonidg ace, Pan que está escuchandg'Se disculpa ante Geru por lo mal que se ha portado con 
él. Esto no'ha hecho más que co , R 








"Aquí llega la bella y encantadora Trunks" 

El estrés de la jornada” es notorio Y.debe ser 
Podemos verla corriendo.detrás Geru, al 
cables de la nave. Pan se detiene para pedirl 

darle tiempo a Geru para pas se coma las ti 
Trunks le pregunta a Geru si puede loca) 
planeta, esta vez de una forma acepl 
















sante del nerviosismo de algunos tripulantes, mejor dicha, de Pan. 
lazándole con unas grandes tijeras para que deje de comérse los 
¡okuh y a Trunks que le ayuden pero, estos la ignoran y sólo co! 
ís y se recargue. De repente, Gokuh avista otro planeta desconocidó 
ar alguna bola en él. Ante la afirmación de Geru, Tako toma tierra en el 
f Una vez fuera, Geru afirma que hay una bola de Dragón en un pueblo 
cercano y sin más, los; su búsqueda. Una vez localizado el pueblo, nuestros amigos ven una gran 
multitud apelotonada frente a Uña casa en la que casualmente se encuentra la bola. Con disimulo, Gokuh, Trunks y 
Pan van introduciéndose poco a poco en el barullo y se enteran de que la princesa del pueblo (a la que llaman Lenu) 
posee la bola de Dragón, pero va a ser sacrificada por un tal Zunama. Inmediatamente, interrumpen en la casa y le 
dicen a los guardias que esa bola es vital para la supervivencia de la tierra y que si quieren podrán detener al 
Zunama. Aunque Doma, uno de los sirvientes de la princesa, no les creé esta acepta cón mucho gusto su disposición. 
Durante la cena, uno de los ancianos del pueblo les cuenta que Zunama es'iha babdsa gigantesca que ha estáio 
aterrorizando al pueblo y que la última vez que vino pidió una chica para casarse. El anciano no tenían elección y tenía 
que sacrificar a su hija Lenu. Entonces, Geru advierte la aproximación de peligro y seguidamente se esconde ef un 
cesto. El terrorífico Zunama, cruce entre babosa y dinosaurio morado, viéne a po'Su novia produciendo un tan! 
terremoto con su cola. Lemu aparece ante él y le dice.que no haga más daño al lo que ella hará lo que quiéra. 
Domu que no aguanta la humillación de su princesa, sale,a pelear aunque sin ri tado. Más tarde, Zunama decide 
que la boda sea al día siguiente y Lenu al escucharlo se desh le ponerse a trabajar. Mientras tod 
la gente del pueblo ayuda con los preparativos del banquete (al h repetidas veces de la comida). En el 
dormitorio de Lenu, Pan plantea que les ayudarán si les dan la bola de Dragón a cambio, trato aceptado por todos, 
incluso por Domu que también quiere ayudar. Pan les tranquiliza diciendo que Gokuh y Trunks podrán vencer a 
Zunama, Gokuh que se encuentra entre la muchedumbre con un gran plato de comida, acepta encantado la pelea. 
Mientras Gokuh y Pan revisan el vestido, esta asegura a Lemu y a Doma que todo irá bien. En ese momento Gokuh 
pregunta: "¿Quién lo llevará?", Pan sonriendo contesta "Ya veremos”. Originalmente, Pan pensó que lo llevara Gokuh 
pero este, muy listo, dice que para qué molestarse en recortarlo si a Trunks le queda perfectamente. Después de 
muchas disputas, consiguen vestir a Trunks y Gokuh riéndose le dice que le queda muy bien. "Con un poco de! 
maquillaje quedará mejor" dice Pan. Trunks está muy mosqueado, pero según Pan todo es para ayudar a Lenu. 
Después de un rato, Trunks es la viva imagen de Lenu (para descojonarse). A la mañana siguiente, Lenu le agradece 
a Trunks (un poco decaído) todo la ayuda que está prestando. Entonces llega Zunama y llama a la novia, Trunks 
aparece y tropieza con el vestido. Durante el desarrollo de la boda, Pan ve que Trunks no esta haciendo un buen 

así que se acerca para apuntarle las cosas... (Continuará) yo 





























































ANIME 


Ubo faza yu antijcamente habite la tierra, Fue sellada poc el abismo deus recverdo distante. Los corazones 
hómarér fimian el cesreso de esto Oscucidad, Wamada de ¿se momentiin adelante ShemmaiAheca has 
7 ; 
despertado de 50 letario y se estan ceuiende para velver. En la ceche er que la ultima reten se 


VMeve acabe, cuando S Urea y hiúmaros seotilian a encontrar, aparecera un entre edles uma més 


feriosa chica. Esta es su 


VamsGe Princess Mo "yu 


Vampire Prince 
brada originalidad y ficcit 
su guión, como de persona 
un ambiente tradicional, mezéla 
otro aspecto occidental y por 
subraya es notable. 

Clasificada como Shojo manga 
chicas), resalta la abstención de elementos eró- 
ticos (¡no!, no veréis ninguna escena en la que 
una se quite la ropa para ducharse y poder ob- 
servar su silueta de lejos), sustituidas en este 
caso por situaciones románticas y sentimenta- 
les. Otro aspecto característico, es el 
protagonismo, que recae siempre enUn perso- 
naje del género femenino, junto a situaciones que 
se resuelven sin palabras forman un punto clave 
en la obra. Finalmente, las dudas que producen 
las diferencias de pensamiento de cada uno hará 
cambiar la opinión del espectador (no se tiene 
claro quién es el bueno y el malo). 

Esta serie ha cosechado un notable éxito 

en Japón y últimamente lo está ha- 










hosters a, $u rembre es. 


ciendo en Inglaterra; claro ejemplos de ello son 
la existencia de tanto una adaptación animada, 
como de una novela gráfica, lanzamiento de al- 
gún que otro CD y la continuidad del manga, cuyo 
cuarto volumen fue editado el pasado mes de 
enero. 

La fecha de publicación de sus cuatro OVAs, 
data entre 1988-89 y aunque 
se separan un poco de la lí- 
nea argumental del manga, 
son perfectos para in- 
troducirse en el mismo. 


E? 








' A 
' Su creadora (sí, sí, no leéis mal), responde.por el'nombre de 
. Kakinouchi Narumi. Nacida en Osaka, un 21 de Marzo de no 
se sabe que año (alrededor de 1950), debutó en el campo de la 


animación, con su obra «Ideon» (Legend of the Great God). También ha par- 
ticipado” en otros proyectos como director; director artístico: y diseñadora 
“tanto de escenarios como de personajes: Otras de Sus“obras son Vampire 
Yui y My code name is Charmer y como mejores trabajos están, Shin Vampire- 
Miyu, Mermaid Trip, y los OVAS para Vampige Princess Miyu y lczer One. 


Estos últimos han sido realizados en conjunto-con 


Hirano ESSULION 


creador de Iczer One, con el que casualmente E E CE 
ya!), así que podemos decir que todo queda en familia. De todas ellas, 


Vampire Princess Miyu resalta con diferencia. 


- 


A 
Nxppon 
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ANIME 


E) Aciumente 


La fecha de publicación de sus cuatro OVAs, data de 
1988-89 y aunque se separan un poco de la línea 
argumental del manga, son perfectos para introducirse 
en el mismo. A modo de introducción os cuento el prime- 
ro de los OVAs, ahí va: 

«Unearthly Kyoto» (Inverosísil Kyoto). 

La ciudad de Kyoto se ve envuelta en un ambiente de 
miedo y misterio. Una serie de asesinatos, aparentemen- 
te producidos por un vampiro, es la causa de ello. Los 
padres de Aiko Nezawa, desesperados, acuden a Himiko 
Se para que diagnostique el estado de letargo de su hija 
pequeña. Interesada por el caso, a primera vista, de 
posesión, Himiko decide tomarse tiempo para sacar sus propias conclusio- 
nes. Al salir, se encuentra con Miyahito, novio.de la última chica asesinada. 
Éste vio como el vampiro se escondía en la casa de los Nezawa después 
de matar a su novia. Esa noche Himiko es atacada por el vampiro, pero 
gracias a la intervención de Miyu y Larva consigue salir con vida. Al día 
siguiente, en el parque del colegio de Miyahito, Himiko descubre a Miyu 
mordiendo el cuello de éste. Asombrada por su inmunidad a la luz solar 
decide atacarla con un crucifijo que Miyu hace desaparecer como si nada. 
Larva inmoviliza a Himiko y Miyu transporta a todos a su mundo. Allí intenta 
hacer entender a Himiko su propósito, pero ésta hace oídos sordos y mal- 
dice su condición de vampiro. Tras un instante de aturdimiento, Himiko y 
Miyahito, vuelven a estar en el parque, pero esta vez Miyahito se encuentra 
hipnotizado por su propio mundo de fantasía. En el hospital, Himiko lee el historial médico de los Nezawa los 
cuales, para su asombro, tras un accidente de coche, donaron gran cantidad de sangre a su hija, lo que les 
produjo la muerte. Aiko quedó marcada psicológicamente por eso, además sus compañeros de horfanato le 
llamaban «la vampiro» por lo mismo, hasta un punto que llegó a creérselo. Tras esa 
información Himiko vuelve a la casa de los Nezawa. Aiko no ha salido de su letargo 
de treinta días y Himiko, asustada, observa de forma indirecta la figura de los Nezawa, 
supuestamente fallecidos. En ese momento se difuminan y Aiko se avalanza sobre 
Himiko. Al abrirse un ventana Aiko queda inmovilizada por la luz del Sol, instante en 
el que aparece Miyu con la intención de morder a Aiko. Himiko se lo impide y de 
Aiko sale Shinma Raen, así le llama Miyu, que bajo una orden hace que Larva 
Rodee a Raen con unos muros y ellos grave con fuego su nombre. Tras esta ac- 
ción Raen es absorbido por una puerta dimensional y desaparece. Miyu coge el 
cuerpo sin vida de Aiko y se lo entrega a Himiko que le replica si no podía haberle 
salvado la vida. Miyu afirma con la cabeza y le contesta que la única razón por la 
que Aiko quería vivir era para ver a padres vivos, poreso Raen se aprovecho y le dio 
la realidad de sus sueños, claro que en ellos también se encontraba su creencia de 
su condición como vampiro, por eso le afectó la luz del Sol. «Sí», vuelve a afirmar 
Miyu, «podía haberle salvado convirtiéndola en un vampiro, pero... ¿Crees que era 
lo que ella hubiera deseado, Himiko?», Himiko mira con tristeza el cuerpo de Aiko. 
Miyu desaparece y con una voz lejana dice «Recuerda, Himiko... La verdad, se 
encuentra siempre dentro de ellos...» 

Posteriormente, aparecerán nuevos Shinmas (dioses-demonios) de los que Miyu 
se habrá de librar... 
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[=3 el fis fiel añante de Miyu y su único amigo. Pertene- 
¿cientéa auna taza de Shinma, Larva fue enviado para acabar 
“conla vida de Miyu. Fue el momento de su encuentro, cuan; 
do Miyu reaccionó-por primera vez como un vampiro, por 
que se vio atrapado Como castigo por fallar su misión, el 
rostro y el habla le fueron sellados para siempre. Condena- 
do.a llevar una mascara de . 
metal para toda la eternidad, 
se convirtió en el único sir- 
viente de Miyu. Este misterio- 
so personaje, oculta sÚ figu- 
ra bajo una túnica negra y su 
protagonismo se ve acrecen- 
tado en los enfrentamientos 
contra otros Shirma. 






























PIVO SS 


2 Es la protagonista principal de la Obra. Este 

personaje de tez pálida y grandes ojos dokados, 
es el encargado de Juchar contra los Shinma para 
E ES AS 
da de. Larva, su fiel sirviente. La mayoría de lds veces 
aparece en escena vistiendo un pequeño kimono, aun- 
que no acepta de buena gana el hecho de ser unwvam; 
piro compagina su faceta con la de una estudiante nor- 
mal. Su condición de vampiro y cazador de 'Shinma fue 
heredada de su madre, pero por ser la última de su 
estirpe, fue dotada con poderes ll abar- 
can desde invulnerabilidad ante las reStricci e los 
vampiros, exposición a la luz solar, al ajo, cruces ... hasta la 
capacidad de poder-atacar.a sus adversarios con poderes rela- 
cionados Con. el fuego. Aunque todo esto conlleva a uná forzosa 
condición, la de arrastrar consigo una sed de sangre similar a la de 
los vampiros. Con su poder, tiene creado un mundo propio donde, al 
parecer, pasa bastante tiempo, este aparece en alguna ocasión en 
los OVAs. A- diferencia de los Shinma, Miyu ofrece asu víctima la 
vida eterna'como vampiro, o su inmersión en un mundo"de sueño., 








































Ada Ranka 


=S la,enemiga de Miyu en el segundo OVA. Toma 
apariencia humana con rasgos muy característicos 
de las muñecas típicas Japonesas.-Toma el alma d 
sus víctimas y las introduce en muñecos de madera; 
que son su 
fuente de po- 
der. 

Miyu y Ran- 
ka  pelearán 
por algo más 
que-sus vi- 
das. 


¿Ga 137 Se. 


En el anime, comparte protagonismo con Miyu, a diferencia 
queen nga. Es la encargada de narrar los sucesos que le 
acompañan y su contribución:en las historias tiene igual, oin- 
cluso más importancia que la de Miyu. El destino de iko se 
ve unido al de'Miyu desde el principio. Originalmente, Himiko 
intentara:eliminar a Miyu, acusándola de ser un demonio, pero 
sus enfrentamientos serán más bien una forma que MiyuUtili= 
“za para explicarle el sentido de su existencia. Aménudo que 
se van conociendo, su relación mejora, relativamente, incluso 
llegarán a ayudarse mutua- « 
meñte en el transcurso de la 
IR 
anime le es revelado el porqué 
de su relación con Miyu; con- 4 
testación que encuentra en los 
recuerdos de 3u niñez y de los 
que dependerá en su vida de 
adulto. 

























































h E Lts 


Conocido en la mitología japonesa domo 
"Baku", hace su aparición en elyprimer 
OVA. Raen utiliza el cuerpo de unithuma- 
no para esconderse, dejando a la perso- 
na en un profundo letargo. Durante su'esz 
tancia, su fuente de poder.reside en los 


Shigimo Comores 


“Era amigo de Larva hasta que este se unió a 

Miyu. p 

En el tercer OVA intenta eliminar a Miyu para * 

“liberar a Larva: Lemures utiliza el alma de una 
persona y la confunde hasta que cree que jp 











: é a 
sueños del individuo, dándole una reali- es un Shinma, En ese momento, lo introdu- 

dad personal de los mismo! uando ce en un cuerpo o alguna estructura pareci- : 
«Raen» abandona un Jl ES da y ledota de unos mínimos poderes psí- [y A 





quicos. a 







lleva consigo el alma de la persona. 
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RUMIKO TAKAHASH] 













"THE COLLECTION OF SHORT STORIES" 






Rumiko Takahashi, junto con Akira Toriyama, 8 lo que: es lo mismo. el “n 
Masami Kurumada, Masaomi Kanzaki, 
etc... fue una de las primeras autoras. de 
manga conocidas en España, además: 

de las más consagradas: Esta si; 
autora comenzó su gran carrera al 
con Urusei Yatsura (Lamu), 
do tal boom comercial/que lec 
recopilarse un total de 34 vo 
adaptada al anime cón ul 
episodios y como no, tu! 







¡sto recientemente su final en dlman: 
.. ¡que pena!), con más de'82 vo-' 
¡una serial 
















ceréis también por 
recopilatorios, una ser 
que data de Febrero del8 % 
Otra faceta de Rumiko Takahashi es la que nos mue 
en los breves relatos conocidos como”“El Mundo de 
Rumiko". En ellos se mezclan magistralmente misterio, fe- 
nómenos paranormales y terror, dando lugar a tres OVAs: Y 
Warau Hyoteld, The Chojo y Ono Tripper, que también podremos apreciar claramen 
contaran con el apoyo de todo tipo de público. autora. Pero veamos estas peo 
Y por fin... la más original; divertida, elogiada y admirada, o más de detalle: 



















voy a venderos el 
Nuestra protagonista Sho a 
para el baile de fin de'curso, péro 
talla. Aún así, la chica decide comp 1el prof 
de adelgazar y poder ponérseló e. es 
16 hace con ettin:de A uganio, el chico de 
....... SUS"sueños..Para A os de reducción 


su 
dE peso.Shoko irán OS de adelgaza- 







al h La buda def 











La buda delgada. 


miento donde la ponen a hacer un sin fin de duros ejerci- 
cios. 

Allí conocerá a un chico que es el instructor de esa clínica 

y este se extraña de verla allí, pues él no cree que ella esté 
tan gorda. Ambos entablaran una buena amistad... mejor 
dicho no tanb S evaran como el perro y el 
gato. ; ; 
¡Por fin 
sin eso 












oko, cual Cenicienta, y 


| ver que su amor las 
prefiere " 
Al salir del 
físico... él si 


EL PERRO ES MALO (1985). 


Es un día,como otro cualquiera para Shiro, un chico nor- 
mal y corriente sino fuera por su extraña cualidad de con», 
vertirse en p 178 sangrar por la nariz. Al ir hacia la escue- 
la, ve a un chico Y:2-Un a discutiendo y al querer de- 


% 


tico Y-a-una-ch 
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o de Kasugamo.Bero; HE 


MANGA 


fenderla, será como conocerá a Momoko Kurusu una en- 
cantadora manager de boxeo que quiere fichar a Shiro tras 
observar sus rápidos movimientos... 

El club de boxeo de Momoko no se encuentra en muy 
buena situación, tal es así que si no ganan el próximo com- 
bate el club desaparecería, pero Shiro es un pacifista em- 
pedernido y ni siquiera este argumento logra convencerlo 
para que entre a dar puñetazos. Será al experimentar la. 
dulzura de un beso de Momoko a un perro (el mismo.... 
claro) lo que le hará cambiar de opinión, ya que este simple 
beso basta para que Shiro se enamore perdidamente de 
ella. El esperado combate se acerca, y el rival de Shiro 
resultará ser el chico que discutía con Momoko y que tam- 
bién está enamorado de ella... 


AIN TIENE 


Los abuelos de Noriko (nuestra protagonista) son dos an- 
cianos inmensamente ricos y a quienes todo el mundo'quiere 
tomar el pelo. Sin embargo, ellos no se dejarán engañar y 
con la ayuda de un espíritu antepasado, quitarán del medio 









Con la abuela. 


“a falsos herederos. Noriko, para poder ganar la herencia, 


piimero tendrá que enseñár un antiguo talismán propiedad 
desa familia. Pero-eSta no será la única prueba que tendrá 
que superar, ya que también deberá enseñar una mancha 
£n la espalda y superar un:montón obstáculos más. Ade- 
más de aguantar el agobiante espí ritu del antepasado día y 
noche... f A 


VOY A ANIMARME (1978). 


Daisuke Goko, un joven aficionado a la canción, se en- 
contrará cultivando un pequeño terreno aHiroku Bosatzu, 
un dios budista, 
conocido como el 
Dios del milagro. 
Hacía más de 5 
billones de años 
que nadie hablaba 
con él, por lo tan- 
to, la noticia fue 
impactante, y ra- 











dio, prensa y televisión se agolpan en la parcelita de Daisuke 
para ver que es lo que pasa. 

Lo que ni el Dios ni Daisuke sabían, es que como el genio 
de la lámpara, aquel que encontrara a Hiroku Bosatzu te- 
nía que estar ligado a él. Y como ellos dos no se llevan muy 
bien que digamos deciden competir cantando... 


AU MAA IAREEYA 


Es la historia de Ketzu y su abuelo. Entre ambos existe un 
gran cariño y confianza. Ketzues un pitcher nato y su abuelo 
ha ganado mucho dinero con él, ya que recibe sus benefi- 
cios del equipo, donde su nieto juega. Pero llega el día en el 
que Ketzu se enamora, y cuando va a pedirle al abuelo 
parte del dinero que este debería tener ahorrado, se en- 
cuentra con que se lo ha gastado todo (vete a ver tú en lo 
que se lo gastó...). 





Ground Further. 


No os quiero ni contar el cabreo que pilló el chico, tanto es 
así que cuando el abuelo le pidió que jugara otro partido 
este se negó (y razón no le fal- 

taba). 
Así que abuelo y nieto tendrán 
que jugar en equipos separa- 
dos y el vencedor se llevará 
una suculenta recompen- 


: sa de 50.000 yens. 
ES) Empieza el partido y 


pe 


















Ñ Y) todo va bien, pero cuan- 
q S + do Ketzu va a lanzarle al 
abuelo, a este le da un 

dolor en el corazón... 


INVITACION A TAKARA 
PALO MIEEEJA 
Es un triste día para 


Masaiko un joven famoso 
cantante, su abuela ha falle- 





/ 
x= l 


Ground Further. 











Invitación a Takarazuka. 


cido hoy y ha de ir al entierro. Sin embargo, también tiene 
que dar un concierto y cumplir con sus admiradoras. 
Masaiko sale del dilema y va a dar el concierto. En mitad 
de el, cree ver a su difunta abuela sin embargo nadie más 
la ve. 

El espíritu de la abuela, empeñada en chatar el concierto, 
sigue molestando a Masaikointen-  _ 

tando dejarlo en ridículo, sin em- / pan 
bargo y muy a pesar de la ancia- | 

na, la pelea dialéctica mantenida 
entre abuela y nieto hace que las 
admiradoras estén coladas por su 
cantante favorito, y el concierto es 
un éxito. 


MITRE 


Nagisae Ishianagipertene- £ 
cen a un club de Kendo. Sin 

embargo Ishianagi quiere de- 

jarlo debido a la dureza de su 
entrenamiento, nuestro amigo no | 
sabe como decirle a la chica que | 
le gusta Nagisa su decisión. 
Un día Nagisa tiene un accidente 
con su bicicleta y a raíz de eso un 
extraño espíritu de entrenamiento 
se apodera de ella para arrojar este 
espíritu del cuerpo de Nagisa el ¿$ 
chico tendrá que luchar con él y , b 
por supuesto vencerle 4 


HAPPY TALK (1984). 


Esta historia trata de Ginako, una joven que creía ser huér- 
fana de madre desde los tres años, sin embargo un día se 
entera de que su padre vive y decide ir a buscarla. 

En este objetivo todo el mundo será su aliado y le ayudan 
económicamente en lo que pueden. 

Como pista, Ginako sólo cuenta con el matasellos de una 
carta donde figura el nombre de la tienda donde trabajaba 
su madre. 

Por fin da con una mujer que dice ser su madre, pero no se 



















1orW. 











corresponde con ella ni física ni 
moralmente, ya que la seño- 
ra no era muy guapa que 
digamos y además se de- 
dicaba al oficio más antiguo 
de todos: la prostitución. 
Por suerte todo es un equivoco y esa 
señora no es la madre de Ginako, 
pero, tal es el susto y la decep- 
ción que esta decide abando- 
nar su búsqueda y evitar futu- 
ros chascos.. 


EDNAaLENEMEEER 


El equipo de rugby de 
Kangolleva 999 par- 
tidos consecutivos 

sin ganar y tendrá que 
ganar el que hace mil 
sin no quiere que el equi- 
po desaparezca. Por ésta 
razón están entrenando muy duro. 
Para ganar el partido contarán con la ayuda de Tzukiko, 
espíritu del manager del antiguo equipo. 
Al principio el equipo de los antepasados de Kango era 










Happy Talk. 





Soy un Ángel. 









muy bueno y llegó 
a ganar 10 partidos 
consecutivos, pero 
Tzukiko murió y ya no 
ganaron más. Ahora 
deberán ganar el par- 
tido 1000 si no quie- 
ren ver desaparecer | 

















al equipo... 


Bueno ... ya sólo me 
queda hablar del di- 
bujo de Rumiko 
Takahashi ¿qué decir? 
pues que tiene un estilo 
que no se puede ni compa- 
rar, ni confundir con el de otros 
dibujantes. Quizás por eso, de la similitud entre per- 
sonajes de distintas obras. Sus fondos están muy lo- 
grados, con un movimiento excepcional y un uso de gran 
maestría en las tramas. En resumen, la autora de manga 
más leída, admirada y envidiada de todos los tiempos.... 
¡por algo será!... 



























Soy un Ángel. 












PAQUI NAVARRO RUSO. 





























Aí, Yota, Moemí, Takashi..., nombres conocidisimos por todos, : a 
los responsables de dar vida a una serie que ha cambiado algo de 
nosotros. Preparáos para disfrutarla en su versión animada... 


Si me preguntaran cómo definiría Video Girl Ai(el. manga), contestaría con tres simples pala- 
bras: "una", "verdadera", "maravilla"; y si me preguntaran porqué me gusta.tanto, diría: "por su 
argumento y sensibilidad". Supongamos que me siguen preguntando, yo tanto y más de lo mismo, 
hasta que llega la pregunta clave: -y..., ¿qué opina del anime?-. Imaginaros mi situación: 
-yo...esto, haber como se lo explico...-. 

Como veis, no podría expresarlo con palabras, pero qué pasa, para este número 
tenía que comentar lo que había visto en esos OVAs (tres horas nada menos). Me puse a 
revisar el manga y el anime al unísono y decidí no volver a contar el argumento, ya quees “> 
algo que está al alcance de todos. Bueno, después de muchas vueltas, preferí hacer 7 





ros, tambi ón. c 
avés de Norma) 
ga se desarrolla también 


otros en 1996, tod; 




















ñola más o menos (to, 
desde que Ai sale del televisor, hasta 
. Además se unen las dos desaparicio 
mn ferente, que por s 
Ahora que ya me podéis seguir me 
aunque "diferencia" no es la pala 


E els ER 
atentamente las mejoras pe > S 
pd o eto. 
la serie, que digo, “E 
a de MENEOR 
le los animadores, ¡pues ya 
cos que desembocan, casi 


Enestas 
imágenes podéis 
comprobar las 
diferencias entre 
mi versión animada 
y el manga. 




















i consta de: 

protagonizada por Ai con diferentes Solos. A sta, aparece la presentación de la 
on su mascota el cocodrilo-pirata creado por To Tras esto continúa con una gran 
poner el título que corresponde alas letras japones 





Porsu sd 
protagonistas (en 
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LA CALIDAD "Qué clase de comentario de anime sería éste si no hablara de la calidad de animación (pues uno 
onde no se hablado de la'calidad de animación). ¡No!, seamos tradicionales, la calidad es maravillosa, magnífica, 
spectacular, patatín, patatán ... ¡pueno ya está bien!, mejor cambiemos esto un poco: El aspecto que resalta verdade- 
mente es la animación y, cómo no, el anime disfruta de una suavidad asombrosa en este apartado. Además introduce 
das escenas cómicas y sentimentales de una forma que aunque las hayáis leido en el manga os impactarán aún más. En 
ealidad, lo que produce la animación (cuantas veces ha salido ya esta palabra) en los espectadores.es una sensación 
ue incrementa el factor humorístico, dramático, etc. de las escenas. Si con alguna página se os encoge el corazón, con 
esa misma situación en la pantalla no ... COSUIE leon 








Desde que conozco el Nippon, he querido tra 


bajar de alguna manera con ellos; pero cuando Mi- 
ph artículo; no sé por 
Eo 


guel Angel me pide quehaga 
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dp 















Se trata ni más ni menos que de las autoras 
CLAMP y su famosa creación RG.VEDA. Durante 
el 19 Salón del Manga pudimos observar que ya 


“se va.conociendo algo más a estas cuatro chicas, - 


de las que sólo habíamos oído hablar a través de 
terceros. o de las que habíamos leído. algo en los 
revistas de difusión nacional. Allí vimos que, por fin, 
encontrábamos algo en lo que basar nuestras opi- 
niones, sin necesidad de tener que buscarlas solo 
en el anime. En concreto, vamos-a referimos al li- 
- bro de ilustraciones de RG VEDA... 

Enfundado en una gruesa carpeta de cartón 

a modo de portada nos encontrábamos con una 






mezcla de Í y 
H:G. RIGSS* / 
(dibujante. y 








Bocalog de Ashura y 
por Mokona Apapa. 
Os era parte del cómic del mismo 
nco y negro, escrito en la lengua ma- - 
AMP y con un acabado perfecto. El 
e no es otro que el final del manga, 





damos con gar 
poco más e 
















una de las ilustracion 
contenidas en 
el libro si- 104) 
guienterea-.. 

lizado porla - 
autora, ade-. 
más de una * 
especie de : 
árbol gene=" 
alógico que * 
abarca a 
todos losi5 
































Páginas del final del manga de RG VEDA. 


de las cosas bien hechas, el precio nos pareció lo 
de menos. > : ES 
Mi modesta opinión es que este trabajo.es ge- + 
nial. Si alguna'vez tenéis la oportunidad de tenerlo 
en vuestras manos, hojeadlo, miradlo, observadlo 
- con atención y veréis como os encandila, 


ESTHER TELLO REINA 


La princesa Ashura y Ryo del Oeste. 


personajes de la obra, así. 
como algunos bocetos de los 
personajes principales con su 
correspondiente comentario. 
El otro, un libro de ilústraciones originales (es 
decir, que no han sido sacadas del cómic) a todo 
«color, excepto tres ilustraciones que ocupan dos pá- 
ginas en blanco y negro. Como curiosidad he de 
señalaros que este libro se abre como los nuestros 
es decir de derecha a izquierda. En total son 21 
“ilustraciones a dos páginas, 17 ilustraciones de una 
página cada una, y 4 ilustraciones, dos en.cada pá- 
gina. Para algunos, el precio de esta obra era algo 
exagerado (7.500 pesetas) más aún contando con 
que tiene pocas páginas aunque de 
gran calidad, pero para los in- 
- condicionales de estas 
chicas, o simplemen- 
te para los amantes 





Cuentan'las leyendas que existió durante la era de 
explendor de los dragones, uno cuya inteligencia y 
astucia eran tan grandes como negro y perverso su 
corazón. 

Durante siglos permaneció oculto a los ojos 
de los hombres, quienes le servían de ali- 
mento, eligiendo siempre a los guerre- ÓN 
OS ES UE 
poderosos y a los caballeros más va- A ) 
A 


2 


lientes... 





HIGHL ANDER 


JAJSU 


GUIÓN: Esther Tello Reina. DIBUJOS: Antonio Francisco Subiri. 


Según se relataba en el viejo libro del 
gurú Daroon el blanco, quien posee- 
yera uno de los colmillos del temi 

dragón lograría convertirse 
guerrero más poderoso de 
universo. 
Muchos lo intentaron... pero poco 
a poco el tiempo fue borrando la le- 
yenda de... 
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Sy EL CADAVER DEL 
E DRAGÓN DEBE ENCONTRARSE 
Y BASTANTE CERCA... 








¿QUIÉN OSA 
ATACAR A 
JEAN PIERRE EL 
CABALLERO 
POR LA ESPAL- 


<> ¿ES QUE 
ME? NO SABES 


NS ASS QUE AQUÍ 


LO SIENTO. 
TENÍA QUE HACER 
UNA ENTRADA ES- 


MCDEEGAN DE 
ESCOCIA. 

A TU SERVICIO, 
FRANCÉS. 


, PECTACULAR, 
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WAI lla ln 24 
¿QUE DEMONIOS ES 
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¡¡AATAQUE- 





YOSHIO NAKAMURA, 
HECHICERO E INVEN- 


JEH, EH! 
QUE VENGO EN 
SON DE PAZ, 
CALMAOS. 





























[SI LES DIGO QUE BUSCO EL 
COLMILLO DEL DRAGÓN 
PARA SER MÁS PODEROSO 
PUEDE QUE SE MOSQUEEN Y 
ME JOROBEN EL 


¡SI LES DIGO QUE BUSCO EL 
COLMILLO DEL DRAGÓN PARA 
EL REY, PUEDE QUE QUIERAN 
PARTE DEL BOTIN Y ME 
JOROBEN EL 











¡SI LES DIGO QUE ME HE 
PERDIDO, SEGURO QUE 
SE CACHONDEAN DE MI! 
LO MEJOR SERÁ 
DISIMULAR... 













¡MI COCHE! 
¡SE HA CARGA- 
O MI COCHE! 





¡50 AÑOS 
GUARDANDO EL COLMI- 
LLO PARA ENCONTRAR 

UN CABALLERO APUESTO 
Y VAYA PETARDOS QUE 
ENCUENTRO! 


SEGURO QUE 
CUANDO TENGA 
EL COLMILLO, 
QUERRÁ DOMINAR 


EL FRANCÉS, 
UNA HIENA 
SEDIENTA DE 
LUJURIA, SEXO 
Y DINERO. 


SI UNA NO 
TIENE MU- 
CHOS PREJUI- 
ClOS... 

NI MORAL 
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Y Y EL ESCOCÉS 
ES UN 
BUENAZO QUE 
SE PERDERÍA EN 
SU PROPIA 








RENRAY, 
ELFA 
GUARDIA- 
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SAL TU Y ECHA 
UNA OJEADA... 


J¡ICALLAOS DE 
UNA VEZ!! 


¡CON TANTO 
RUIDO SEGURO 


QUE VUELVE! , 
z ASA 


Y A SU VEZ 
PROTECTORA 
DEL COLMILLO 

MÁGICO 

DESDE SU 
MUERTE POR, 

EJEM... UNA 

GRIPE 
DRACONIANA, 








EN TEORIA, 
MI MISIÓN 
TERMINA 

CUANDO SE LO 
ENTREGUE 
AUN 
GUERRERO, 
PERO YA 
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Mo 
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Ns 


INADA, NADA, 
GUAPO! 
¡VEN CONMIGO QUE 
VOY A ENSEÑARTE 
LO DE LAS ABEJAS 
Y LAS FLORES! 
> ES 


: E 








OPINION 


LIRA DE SON GONUH 


Parece que se ha puesto de moda meterse 
con Dragon Ball ¿Por qué será? La verdad 
es que no tiene una explicación lógica. En 
un principio, a todo el mundo le gustaba a 
rabiar esta serie (¿Os acordáis del boom 
del manga?), pero desde hace algún 
tiempo parece que una misteriosa 
fiebre ha atacado a algunos "su- 
puestos otakus" ¿a qué se debe- 
rá?, quizás se trate un nuevo tipo 
de enfermedad o quizás sea una 
infección trasmitida por las va- 
cas locas...(???) 

La verdad es mucho mas sen- 
cilla de lo que parece, la única 
manera de destacar que tiene 
alguna gente en este mundillo 
es esa: llevar la contraria a la 
mayoría para que surja la po- 
lémica y que alguien se fije en 
ellos, ya que por méritos pro- 
pios les sería mas bien dificil. 

Si bien con esta modesta criti- 

ca lo único que hago es ayu- 
darles en su dificil tarea de al- 
canzar la "fama" (para lo cual 
serían capaces de vender a su 
madre), no podía seguir escu- 
chando ni leyendo tal cantidad 

de memeces sin hacer nada al 
respecto. Aunque creo que 

los auténticos otakus son lis- 

tos y no se dejan impresionar 

por las críticas, insulsas y sin 
razón, de estos autopro- 
clamados "profesionales". 











Aun así, he querido expresar mi descon- 

formidad y la de muchos lectores que co- 

menzábamos a ver como la crítica 

descontrolada y la descalificación, se ha- 
bía hecho habitual en este medio. 

Realmente lo que más mosquea no 

es que se metan con Dragon 


UN ñ Ball, a cualquiera puede no 
SAA gustarle esta u otra serie, 
N sino la forma en que lo ha- 

cen; faltando al respeto de 


sus seguidores y sin nin- 
guna consideración al lec- 
tor de comics en general. 
Se pueden hacer críticas, 
de hecho son casi impres- 
cindibles, pero estas debe- 
rían ser constructivas y no 
destructivas, cosa que pa- 
recen ignorar algunas per- 
sonas y que tendrían que 
haber aprendido antes de 
participar en un medio in- 
formativo. 
Lo que me temo es que 
todo esto no ha hecho más 
que comenzar y que si hoy 
es Dragon Ball mañana se- 
rán Bastard!! o Caballeros 
del Zodiaco. 
Esperemos que se den 
cuenta de lo que están ha- 
ciendo y que por fin lo de- 
jen... (ummmh, ¡creo que 
no!) 

DAVID VILAVEDRA 














VIDEOJUEGOS 
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Un nuevo videojuego se acerca. Square Soft se ha encargado de 
llevarlo a cabo basandose en diseños de Akira Toriyama y no tiene 's 
nada que ver con Chrono Triger ni con Dragon Quest. ¿Qué puede 
ser? La respuesta es: TOBAL N*1. 

Si bien Square nos tiene acostumbrados a grandes juegos de rol, sobretodo 

en Super Nintendo, esta vez ha sorprendido a todos lanzando su primer 

juego de lucha en 3D para un soporte tan bueno como la Playstation. 

Atrás quedan los magníficos Final Fantasy o los Seiken Dendetsu y 

dan paso a lo que está mas de moda en las consolas 
de nueva generación: los juegos de lucha poligonales. 

A la hora de hacer este juego los chicos de Square 
han querido ir sobre seguro y han contratado los 

servicios de ocho diseñadores, procedentes de 
Sega y Namco, que participaron en el desarrollo 

de las famosas series Virtua Fighter, Tekken y 
el más reciente Soul Edge (que proximamente 

saldrá en Playstation). Pero por si esto fuera 

poco, también han contado con la colabora- 
ción de Akira Toriyama que se ha encargado de realizar los bocetos de 
de todos y cada uno de los personajes de este juego a los que le ha 
dado un aspecto bastante similar a los de la serie Dragon Ball aunque 
hay algunos que muestran un poco de originalidad (Oraimusu es una 

Eposo del , de buena prueba de ello) y se alejan un 
sao 10s1es poco de su linea habitual. 


Kitsutaiku, 
Oraimusu del 
planeta 
Kitsutaiku, 
edad 
desconocida, 


18 años y 
1,98 cm 





Chuzu O. 17 años, 1,72 cm. 
Terricola. 







1,60 cm. 










Tobal n.1 será una realidad en Julio de este mismo año ya que aún esta siendo programado.En 
estos momentos sólo cuenta con un escenario y tres personajes de los que Chuzu O, es el que 
muestra el aspecto mas avanzado con texturas aplicadas a gran parte de su cuerpo mientras 
que los demás aun presentan un aspecto bastante cuadradote similar al primero de los Virtua 
Fighters. 

Debido a lo poco desarrollado que se encuentra aun no se sabe bien sobre que girará el 
argumento (si es que tiene alguno) aunque se comenta que la causa de este festival de 
mamporros es la organización de un torneo en el año 2048 entre todas las colonias de terricolas 
establecidas por todo el universo, pero al fin y al cabo ¿ A quien le importa? 








VIDEOJUEGOS 


Coincidiendo con la celebracón de la feria de máquinas recreativas 
organizado en Torremolinos los días 12 y 13 de Abril, Capcom decidío 
presentar oficialmente en España la parte más reciente de su saga 
más famosa: el SF Alpha ll. 
Si bien es cierto que los juegos de lucha en 2D ultimamente no están 
muy de moda (¿Tendrán Virtua Fighter o Tekken la oe ¡pcom nos 
ha preparado una serie de novedades y sorpresas que po; dy vuel- > a 
va a relanzar la serie SF al lugar Pl e E 
enari , Sonido ki») [53 y 
E , 
Algh 1( e 
mi uina in E 
saga Apt pa A Á 
apcom, Zangief y ' 
do solo como Y 
ctiva, y Gen, un 


Todos los aspectos han sido cuidados cl a E ai- 2. 
maciones y nuevo colorido para lo sde 


CEM End) 
ni menos en la 


Aqui arriba podeis ver posibilidad de diseña 
IS 


O A prir 
Fighter Alpha 2 Gen, ¿Que os parece complic 
e cabras Y  conunas monedas, ir a jug 
a me contaréis. 


Sakura la 
nueva chica 
del Street 
¿l Fighter. 4 


NOVEDADES 


Ranma y sus amigos vuelven a la carga con otro juego de lucha, pero esta vez en Playstation y con gráficos 3D. 
"Ranma 1/2 Renaissance" está siendo realizado por Rumic Soft y se supone que estará terminado para finales 
de año. 
Otra serie que pronto tendrá juego en Playstation será Macross. Bandai está haciendo un gran trabajo gracias 
a la colaboración especial de Shoji Kawamori (director y diseñador de mechas en Macross, Macross Plus y 
Macross 7) y de Haruito Makimoto (diseñador de personajes en Macross, Macross Il y Macross 7) que están 
ayundando al equipo programador para darle un toque especial al juego. "Macross Digital mission VF-X" es 
básicamente un simulador de vuelo que cuenta con gráficos pre-renderizados, un gran número de de Valkirias a elegir (esplendidamente 
detalladas) y una banda sonora que hará historia ya que incluye temas de las BSOs de los OVAs como "Do you remember love?" e incluso ' 
temas originales especialmente realizados para el juego, destaca "Only you" cantada por Takurai (dobladora japonesa de Milene). | 
Y para terminar con las novedades aqui van unos cuantos títulos todos para PSX: . 
TENCHI MUYO, un juego de aventuras preparado para el Otoño. Un nuevo DRAGON BALL Z de rol que : 
saldrá a finales de año y HORRIBLE NEWS basado en un manga due desconozco edad También 
y para rematar saldrá EL PUÑO : 
DE LA ESTRELLA DEL NORTE 
para Mayo. Según parece muy pa- 
recido a la anterior versión de Sega Saturn. Y ahora una de última 
hora, antes de que ni siquiera se haya puesto a la venta la ULTRA 
64 de Nintendo corren rumores de que uno de sus primeros lanza- 
mientos será AKIRA. 
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entrevistamos a los creadores de... 
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Hace tiempo que todos nos asombramos con aquel número cero 


Fall" un producto nuevo que se agotó en poquísimo tiempo. Pero la: sorpr 
trataba de un producto cien por cien nacional. Nacho Fernández al dibujo: 
a, tinta lograron, usando su ingenio, crear una fabulosa parodia 
aclamada por los otakus españoles. Ahora y tras conseguir un g 








NIPPON: ¿Cómo empezasteis? 
NACHO: Yo empecé con cinco añitos, pero si te re- 
fieres de forma profesional, llevamos bas- 
tante tiempo dibujando por nuestra cuen- 
ta. Alvaro y yo, nos conocimos en un 
Salón del Cómic celebrado, hace unos 
años, en Vitoria. Yo soy de Bilbao pero 
estuve viviendo en Vitoria durante 
cuatro años. Al conocernos, vimos 
que teníamos las mismas aficiones: el 
manga, el cine,... 
Observé que dibujaba muy bien y Alva- 
ro lo observó también en mí y nos fija- 
mos en que si yo dibujaba a lápiz y él 


cidimos hacer nuestro propio fancine men- 


1 en que se 

+". pezcon la 
serie más 

más de una 
concedie 





que aparecieron Comic Scene, Manga- 
zone, etc... 

Ya en 1993, empezamos con el pro- 
yecto de Dragon Fall que inicialmen- 
te iba a ser una historieta de tres o 
cuatro páginas en medio del cómic. Pero fue ya al 
año siguiente, cuando el manga empezó a pegar fuer- 
te y se trajeron originales de importación. Vinimos al 
Salón del Cómic de Barcelona con unas once o 
doce páginas hechas y las fuimos enseñando so- 
bretodo a gente conocida, entre ellos Cels Piñol. En 
ese mismo Salón, conocimos a María Molina y Pi- 
lar Martín, nos atrajo que estuvieran dibujando man- 
ga en una pizarra por lo que empezamos a intercam- 


ran comics) las ideas ibamos teniendo res- 
pectivamente se dibujaban y nos las man- 


pasaba a tinta, quedaba muy bien. Entonces y, Diar dibujos, ideas, etc... 
decidimos hacer cómic en serio. Como entrá- Ñ 18 Es Durante algún tiempo estuvimos carteándo- 
bamos por primera vez en ese mundillo, de- A Se nos (las cartas llevaban dibujos como si fue- 
> Ñ dl 
HO) 


sual. Eramos la única esfera de cómic hasta 
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dábamos. Ahora hemos perdido la cos- 
tumbre, claro que nos vinimos a vivir a 
Barcelona y las vemos a menudo. Ese 
mismo año nos enteramos de un con- 
curso de manga en el que participamos 
todos, pero.ninguno ganó. Mientras es- 
tábamos pendientes del resultado, les 
enseñamos a unos amigos, las páginas de Dragon 
Fall correspondientes al número cero (que para esa 
fecha ya estaban acabadas), se las enseñamos in- 
cluso a gente a la que no le hacía mucha gracia 
Dragon Ball sólo para saber lo que les parecía, an- 
tes de publicarlo en formato fancine. Luego, estos 
amigos nos dijeron que habían montado una librería 
en Vitoria y pensaban montar también una editorial 
de comic. Nos ofrecieron que Dragon Fall fuera su 
primer lanzamiento y aunque en un principio 
dijimos: "que sí, ya, claro...”. Como vereis, NA 
VAR 
% [2 


no teníamos muchas esperanzas de que 4 
fuera cierto, así que les dejamos hacer, _%2 y 
haber que sucedía. En Noviembre del ] 


año pasado vinieron a Barcelona y al co- << 
nocer a los de Camaleón (de chiripa) les ne 
enseñaron fotocopias de las páginas de Dragon 
Fall. A los de Camaleón les hizo mucha gracia y 
dijeron que podían probar a editarlo. En Diciembre, 
se empezó a maquetar todo, a llevarles todo el ma- 
terial; aquello era horroroso, llegamos y les dijimos: 
"ahí está todo". Nos quedamos alucinados cuando 
nos dijeron que lo publicaban con la condición de 
que fuera un número cero y que a partir de ahí fuese 
una serie mensual (ahí nos desarmamos completa- 
mente). Pensábamos que ya no podíamos hacer más 
chistes, que nos habíamos descargado 
completamente en el número cero y lo 
Sy ») cierto, es que el número cero tiene un rit- 
AO mo narrativo muy diferente al del resto de 
y la serie, una descarga de tonterías que 
teníamos acumuladas de años atrás. 
Y ? Claro, entonces pensamos en seguir un 
esquema y que mejor que seguir.el de la propia se- 
rie e ir parodiándola poco a poco. Después lo que 
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hicimos fue ir dando ideas genera- 
les en torno a la serie, junto a tra- 
mas de otro tipo de comics y del 


NP: ¿Cuales son tus mangas favoritos? 
NA:Bueno, ¿mis mangas favoritos?, pues ... Alita y 
Dragon Ball que siempre me ha gustado. Hay otros 
mangas que no hay aquí y que me gustan mucho. 
Es una pena que no los editen aquí, además tienen 
mucho tirón comercial, también me gusta Satoshi 
Urushihara y su obra "Plastic Little". 


NP: ¿Tenéis algún proyecto en mente? 

NA: Tenemos unos cuantos proyectos que han es- 
tado desilusionando siempre a Planeta.... aunque 
ahora mismo estamos pendientes, una especie de 
aventura espacial y que pensamos que lo editara Pla- 
neta, sí acaso en formato comic-book. No sería un 
solo número, sino una miniserie de dos o tres. 


NP: ¿Si no hicierais Dragon Fall? ¿Qué parodia- 
ríais? 

NA: ¿Qué me gustaría parodiar a mí? ...Buff... Tam- 
bién me gustan mucho los Caballeros del Zodiaco, 
me ha parecido que se podría parodiar mucho. 


NP: ¿Sólo te gusta la parodia humorística? 

NA: Hombre, yo he leído otros tipos-de parodia y 
algunas están bien. Una vez vi una parodia 
auténticamente "destroyer" de Tintín que tenía has- 
ta elementos eróticos, bueno eróticos, pornográficos; 
me pareció de un mal gusto total, yo nunca haría 
una cosa así. Si no. es de Dragon Ball, parodiaría 
algo que fuera comercial. 







NP: ¿Los dibujos de 
Dragon Fall tienen un 
estilo muy particular, 
es esa tu for- 
ma de dibu- , 





NA: No ní mucho menos, los dibu- 
jos de Dragon Fall son tipo 
superdeformed, yo aparte dibujo 
otro tipo de manga (nos enseña 
unos dibujos flipantes, estilo Bubble 
Gum Crisis-Caballeros del Zodia- 
co, mucho más estilizados que 
Dragon Fall) 


NP: ¿De donde sacáis las ideas? 

NA: Bueno, las ideas salen, según el nivel de inspi- 
ración. Cuando nos sentimos inspirados, nos senta- 
mos el uno frente al otro a decir las cosas que se 
nos ocurren; como ayuda, miramos los números co- 
rrespondientes de la serie y al final, decidimos "¿y 


nos sale nada. 


NP: ¿Qué os gusta hacer en vuestro tiempo 
libre? 

NA: Tiempo libre, voooh (se echa en la mesa) ¡os- 
tras!, aprovecho bastante mi tiempo ¿sabes?. De vez 
en cuando, mientras trabajo, me quedo pensando 
un rato en como hacer una cosa u otra y eso hace 
que le dedique más tiempo al trabajo. También cuan- 
do estoy en el tiempo de descanso, pienso en nue- 
vas ideas, nuevos personajes, etc. Así lo que se me 
van ocurriendo, lo voy archivando para posibles nue- 
vas historias. A veces, si tengo una idea muy buena, 
voy corriendo y cojo a Alvaro del cuello y le digo 
"¡¡Mira, mira que historia se me ha ocurrido!!" y él 
"¡¡¡Que sí, que sí!!!”. Cuando te dedicas a lo que más 
te gusta, es dificil desengancharte, es como una dro- 
ga. 


NP: ¿Cómo os inventáis los nombres de los per- 
sonajes de Dragon Fall? 

NA: Los del número cero los teníamos pensados de 
hace bastante tiempo, pero desde el número uno nos 
dedicamos, a marcha forzada, a ponerles nombres 
de cosas que ya habíamos escuchado. Por ejemplo 
lo de Eneryansha fue por que no se nos ocurrió otra 
chorrada mejor, sin-embargo 
con la mayoría de los otros tu- 
vimos más tiempo para pen- 
sarlos. Cuando empeza- 
mos a hacer la serie desde 
el principio, hicimos un re- 
paso total y tocamos el 
punto de los nombres. 
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También hubo alguno que se 
resistió. En el número cero in- 
cluso, para buscarle un nombre 
a Denae, nos tiramos una se- 
mana entera buscando si- 
nónimos que ponerle... "¿le 
ponemos?... ¡detergente!, 
¡no!... ¡indecente!, ¡no!... ¡¡depende!! ¡no, hombre!". 


NP: Cuando estabais estudiando, debías ser un 
peligro en clase ¿No? 

NA: (risas) La verdad es que yo solía pintar mis me- 
sas. Cuando estaba en E.G.B. tenía la costumbre 
de dibujar un muñequito, borrarlo, dibujarlo en 
4 otra posición, etc. así formaba mi propia 
A historietilla. Normalmente lo que hacía era ¡lus- 
trar los libros; también, cuando "estábamos en 
clase", nos dedicábamos a hacer el fancine 
ya que había que dedicarle mucho tiempo. 


NP: Por último y como despedida, Nacho 
aceptó amablemente a hacernos este di- 
bujo que podeis ver aquí. 
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CoOMmENT_ARIO 


Cuando adquirí este CD me pasó una cosa bas- 
tante curiosa. Después de ver el largometraje 
en versión original, es decir enjaponés, me que- 
dé flipando con su banda sonora, era perfec- 
ta. En un viaje que hice a Madrid lo busqué 
con ímpetu por las tiendas y por fin, cuando 
ya lo daba por imposible, apareció un chaval 
que lo quería devolver, por que según él no 
tenía las músicas de la versión de Manga Vi- j 
deo (que aunque son buenas no se les puede 
ni comparar), así que me aproveché de la oca- 
sión y me lo llevé. Tras escucharlo varias veces 
y con más tranquilidad, me di cuenta de la 
maravilla que aquel chaval dejó escapar. 

€l CD no puede ser mejor, ni más com- 
pleto, pese a que tiene tan sólo 13 te- 

mas (poco comparable a los más de 20 

que llegan a tener la mayoría de los 

CDs de anime japoneses), podréis en- 
contrar todo tipo de música, desde Y 
BGMs bastante heavies, con mucha 
bateria y acordes de guitarra eléctrica s 
(Mission, Ploty Enter Vega entre otros), hasta 
las típicas canciones melódicas japonesas, per- 
fectamente interpretadas como 

Breako GooD-LucH. También  “ 

contamos con unas verdade- 

ras maravillas realizadas con 

guitarra acústica y que tienen un 

punteo perfecto como Cry o 

Farewell- Ryu € Hen; además de 

una propina: la pista 13, dedi- 

cada a Akuma, que es una espe- 

cie de BGM pero con un ritmo real- J 

mente desenfrenado. 

Pues lo dicho, una delicia de 

compact que no te cansa- 

rás jamás de escuchar. 


CconTENnIDO 


1. Fighting street. 
2. Plot. 
3. Cry. 
4, Enter Vega. 
5. 
6. Battle- Blanka € Zangief. 
7. Break. 
8. Mission. 
9. 
10. Assassination. , 
11. Farewell- Ryu € Ken. A 
12. GooD-LucH. a AN 
13. Bonus Track- A Riddle/Gouki (Akuma) theme. 


FICHA_TECMICA 


Título 
STREET FIGHTER 1! MOVIE. 
Original Soundtrack. 
Pistas 
13 
Duración 
59:51 minutos. 
Casa discográfic 
SM RECORDS. 
Referencia 
GAME-103 
Valoración 
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Los otakus españoles que 

siguen con cierta regulari- 

dad el programa Manga- j 

zone de la cadena 

televisiva MCM francesa, ye 
dedicada íntegramente a sk 

emitir video-clips, quizás hagan tenido la for- 
tuna de ver algunas imágenes de la película 
a la que pertenece esta banda sonora. El 
CD en cuestión no nos llega por los canales 
normales (es decir SM) sino de la propia Man- 
ga Entertaiment England bajo distribución de 
Demon Records (dedicadó en su mayoría a 
producir material poco comercial, musicalmen- 
te hablando, o Sound Tracks). La composi- 
ción, así como la producción y los arreglos, 
corren a cargo de Rory McFarlane, un genio 
que a sabido dar una atmósfera opresiva y 
veloz a este thriller policiaco-futurista. Con un 
ritmo base de teclado y unos Riffs de guita- 
rra eléctrica pegadizos harán las delicias de 
aquellos que quieran alejarse un poco de las 
ñoñerías a las que los japoneses nos tienen 
tan acostumbrados. Veintitrés cortes, todos 
instrumentales, que en ningún momento se 
convierten en la típica y algunas veces abu- 
rrida banda sonora, ya que la pieza más lar- 
ga "Big Cats" dura 3:46 minutos mientras que 
pequeñas joyas como "Amachi" y "Gogul" sólo 
un minuto o minuto y medio. Las conversa- 
ciones entre canción y canción (tan temidas 
entre las grabaciones de los otakus por du- 
ración) aquí se difuminan en escasos segun- 
dos entre la siguiente canción (además en 
inglés, con lo que a lo mejor te enteras de lo 
que dicen). En fin, un CD cañero que busca- 
réis con tesón en cuanto podáis visionar la 
película si es que Manga Video decide edi- 
tarla por estos lares. 
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GON 16.DUEL 
2. KILL YOU 17.MOLCOS DIES 
QS AS 
4, ELEVATOR 19.SEARCH 
S.MURDER 20.CRYOGÉNICS 
6.AMACHI 21.BIG CATS 
7.AMACHI DIES 22 VAMPIRE 
8.DIVING 23.CLOSING THEME 
pACIOJUN Y 

10.TRUCHING 

AN 

12.80DW SNATCHERS 

¡EXODMAUAS 

14.TOP SECRET 

15.SARAH 


1 a A | 


Título 
CYBER CITY OEDO 808 
The Original Soundtrack. 
Pistas 
23 
Duración 
46:53 minutos. 
(CEM E fica 
DEMON RECORDS 
bajo licencia de 
MANGA ENTERTAIMENT. 
Referencia 
DSCD 808 
Valoración 
S8SS 
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"Alias de Westgate" de Madrid. 

Vete tu a saber quien se esconderá detrás de este 
pseudonimo, sabe Dios igual es que tiene un nombre 
muy feo o algo así. Bueno, yo a lo mío que es respon- 
derle a sus dudas. Ahí va: 


1- El catálogo de Norma ha dejado de existir. Debido 
al descontrol que causó la avalancha de pedidos des- 
de toda España, Norma decidió terminar con su ser- 
vicio por correo. Puedes intentar de todas formas, 
pedir algo por teléfono a cualquier tienda Norma. 

2- El servicio de Subscripción y números atrasados lo 
tenemos en mente. Probablemente lo pondremos en 
marcha muy pronto. 

3- El dibujo de la contraportada del nú- 
mero cuatro de nuestra revista corres- 
pondía a Ah! Megami Sama. 


Bárbara Álvarez Lamas de Barcelo- 
na. 

Bárbara es una chica que nos manda 
Una curiosa carta con unos dibujitos muy 
pequeñitos entre el texto que son muy 
graciosos. Aparte de esto me hace unas 
cuantas preguntas que paso a respon- 
der: 


1- Pregunta si van a sacar D-N-A? en 
español o si vamos a comentar algún 
otro volumen de esta serie en la revista. 
Como habrás visto en las noticias, efec- 
tivamente D-N-A? será publicado por 





Dibujo original de Africa Enciso Rodríguez. 


Buenas! Como ya sabreis mi nom— 
AS Suin CES SIT a 
cota de Nippon. Como tal, y tras 
PAI TT AN ES 
cargado responder a vuestras 
cartas, asi que espero que no 
SES POR ES 
lante seamos buenos amigos... 





Norma editorial, incluso lo más seguro es que cuan- 
do leas esto ya esté en el mercado. Como podrás 
comprender es inútil seguir contando tomos de la se- 
rie ya que no queremos destriparos el contenido. Aun 
así si quieres más información sobre D-N-A? note pier- 
das el artículo de Miguel A. en el número nueve de la 
revista de Norma. 

2- ¿Que si van a publicar H2? Pues la verdad es que 
después del cierre de Touch es muy poco probable 
que se decanten por traer una serie tan parecida pero, 
cualquiera sabe... 

3- Posters de Video Girl Ai claro que hay, lo dificil es 
encontrarlos aunque puede que en el Salón del Có- 
mic haya algo (supongo). De Kia 
Asamiya puedes conseguirlos de 
1000 Editions sin ir más lejos. 

4- Nosotros también estamos de- 
seando que traigan los OVAs de Vi- 
deo Girl Ai en español, aunque 
mientras tanto no te pierdas el artí- 
culo de este mismo número. 

5- ¿El número 1 de Candy-Candy? 
¡'Ufff! eso si que lo veo muy negro. 


Serafín García Velázquez de Se- 
villa. 

Serafín nos vuelve a escribir de nue- 
vo para hacernos un montón más de 
preguntas: 


1- Las expresiones que utilizan en la 
redacción para comenzar la editorial 








son simples saludos como "Hola ¿que 
tal?" "Buenos días"... en lengua japo- 
nesa. 

2- Creo que lo del concurso de 
mascotas para Nippon ya no tiene 
mucho sentido ya que aqui el menda 
es la nueva mascota, pero tranquilo que 
ya habrá otro tipo de concursos en los 
que estoy seguro podrás participar. 

3- Lo de hacer un poster en cada nú- 
mero de momento no es posible, aún 
así puedes intentar mandar tus desin- 
teresadas aportaciones económicas a... 
4- No se le pueden poner más páginas 
al correo de momento simplemente por 
que no hay sitio con la cantidad de artí- 
culos y cosas que hay que escribir pero 
viendo el aluvión de cartas que nos lle- 
gan es posible que en breve las aumen- 
temos. 

5- Como apreciarás, en la nueva reestructuración de 
la revista, las noticias están mucho mejor ordenadas 
que en pasados números. 

6- Tal y como me pide Serafín os pongo literalmente 
la frase que ha escrito en su carta: "Es que no hay 
ninguna chica de Sevilla aficionada al manga que 
tenga Cc... estooo, que sea capaz de escribir al 
Nippon o de publicar su dirección para cartearse 
con chicos? Creo que no" En fin, ahí queda eso. 


Eva C. de Amezna de Granada. 

Eva nos manda una carta que por la cla- 
se del papel parece más un pergami- 

no que otra cosa. Además según nos 

cuenta le ha costado mucho escribir- 
nos porque dibujando, estudiando y re- 
buscando en las tiendas especializadas, 
no tiene tiempo. Querida Eva, para eso 

hay una fácil solución: No estudies, no di- 
bujes y no rebusque en las tiendas espe- 
cializadas limítate a comprar el Nippon y ya 
verás como tienes tiempo. Tras este elabora- 
do consejo hayamos pues a las preguntas: 


1- Tiendas de Norma Comics en España 
habrá unas diez o por ahí. 

2- No se si te refieres al manga o al anime 
pero en cualquier caso aún no hay nada so- 
bre la continuación de Appleseed. 

3- ¿Mejorar el OVA de The Ghost in the Shell? 
pero vamos a ver Eva, ¿tu lo has visto bien? 





EL CORREO 


4- Para dar un buen color con ordena- 
dor a un manga puedes utilizar el Ado- 
be Photoshop, aunque necesitarás un 
equipo bastante potente. De todas for- 
mas, Eva los mangas son en blanco y 
negro ¿lo pillas?. 

5- Como bien dices traducimos directa- 
mente del japonés gracias a la ayuda 
de Takeshi Kuchii. No es raro que las 
traducciones inglesas te resulten raras, 
a nosotros también nos parecen raras 
algunas de las españolas así que... 

6- ¿Megami Paradise en España? Es- 
tas cosa son muy complicadas de res- 
ponder, todo depende de que los res- 
ponsables de las editoriales se decidan. 
7- Si señor, la continuación de Proyec- 


Dibujo original de Jose David Samper Reina. to A-ko es bastante mala. Te remito a 


la página de Manga Video. 
8- Libros de japonés hay muchos, en cualquier libre- 
ría de idiomas podrás encontrar unos cuantos, aun- 
que si no quieres gastarte mucho dinero existe un 
pequeño diccionario llamado "Vocabulario Japonés 
8 Lecciones de Japonés" que aunque es muy anti- 
guo trae algunas cosas. 
Bueno se acabó por esta 
vez. Ahora apuntad bien la 
| nueva dirección y... ¡a man- 
dar MILLONES de cartas!. 
Os espero impaciente. 


Suin. 















































¿TODOS LOS MANGA! 
NACIONALES 
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SOYA FAVORITOS EN VÍDEC 
Y LASER DISC 





MEFIGURAS EN PUC 
CERÁMICA, ETC 


"SUPERDEFORMEDS 


MEFACETATOS ORIGINALES 
ELA o MÚSICA DE ANIME EN 
pr COMPACT-DISC 
A BOOKS'NACIONALES 

y AMERICANOS 
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